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Programa de Alto Rendimiento Digital para Deportistas y Técnicos. 
Convocatoria I - Abril 2024 

 

 

 
 

 

Alto Rendimiento Digital es un programa formativo de ADESP, (Asociación del Deporte Español) para que la 
comunidad deportiva mejore sus capacidades en digitalización, innovación y tecnología, así como en 
habilidades, cultura y estrategia de gestión de proyectos. 
 
Ofrece una titulación universitaria de la Universidad Rey Juan Carlos que cuenta con dos tipos de títulos:  
 

1. De experto: para aquellos con un título de grado, licenciatura o diplomatura. 
 

2. De extensión universitaria: para aquellos que no tengan un título de grado, licenciatura o 
diplomatura. 

 
El plan formativo tiene una duración aproximada de 16 semanas. Un itinerario que cuenta con herramientas y 
materiales didácticos de última generación, de la mano de profesionales y expertos en activo con gran 
experiencia, que abogarán por un aprendizaje personalizado. 
 
El 60% del curso es en modalidad On-Line asíncrona y el 40% es en modalidad síncrona con el profesorado 
On-Line y con un horario específico. 
 
Para esta primera convocatoria se han concedido a la FEDA un total de 40 becas, cada una de un valor de 
2.000,00 €, que cubre el 100% de los gastos del programa formativo. 
 
Los cursos están financiados por la Unión Europea a través del programa NextGenerationEU.  
 
El curso tendrá 380 horas lectivas y se desarrollará del 6 de mayo al 31 de julio. Los alumnos que completen 
la formación recibirán un título propio expedido por la Universidad Rey Juan Carlos, que equivale a 16 créditos 
ECTS. 
 
Asignaturas: 

A1. Introducción a la transformación digital 
A2. Big Data 
A3. Internet de las cosas 
A4. Ciberseguridad 
A5. Herramientas Office 365 y Google 
A6. Cultura digital y hábitos 
A7. Metodologías de innovación 

https://altorendimientodigital.es/
https://www.urjc.es/
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A8. Gestión de equipos 
A9. Gestión de cliente 
A10. Transformación digital en el ámbito deportivo 
A11. Analítica de datos deportivos 
A12. Innovación tecnológica en el deporte 
A13. Marketing digital y comunicación en el entorno deportivo 
A14. Técnicas de búsqueda, uso y gestión de la Información en el ámbito deportivo 

El orden de prioridad para la selección de candidatos de la primera convocatoria será el siguiente. (Es 
imprescindible estar federado y ser mayor de 16 años): 

1. Deportistas de Alto Nivel (publicados en el BOE). 
2. Deportistas de las selecciones españolas Absoluta y Femenina Absoluta. 
3. Deportistas que hayan ostentado la condición de Alto Nivel. 
4. Entrenadores de Deportistas de Alto Nivel o de la Selección Española.
5. Entrenadores, Monitores y Técnicos de los grupos de Tecnificación FEDA. 
6. Personal técnico y de administración deportiva de la FEDA y Federaciones Autonómicas. 
7. Árbitros Internacionales y Organizadores.

En función de las solicitudes que se reciban, se ajustarán los criterios de prioridad para próximas 
convocatorias y se ampliarán a otros colectivos y estamentos de la FEDA. 

Si no se concede la beca por haber completado el cupo de solicitudes, se tendrá prioridad en las 
convocatorias siguientes. 

El plazo de preinscripción está abierto. Debe hacerse directamente a ADESP, antes del día 26 de abril de 
2024, cumplimentando el formulario que se puede encontrar junto con la información completa del plan 
formativo en: 

Alto Rendimiento Digital de ADESP 

En el formulario, debe hacerse constar que la Entidad a la cual se solicita la beca es la Federación. 

En Madrid, a 16 de abril de 2024 

Ramon Padullés Argerich 
Gerente 

https://altorendimientodigital.es/

	A6. Cultura digital y hábitos
	A8. Gestión de equipos
	A9. Gestión de cliente
	A10. Transformación digital en el ámbito deportivo
	A11. Analítica de datos deportivos
	A12. Innovación tecnológica en el deporte
	A13. Marketing digital y comunicación en el entorno deportivo
	A14. Técnicas de búsqueda, uso y gestión de la Información en el ámbito deportivo

