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FEDERACION ESPANOLA DE AJEDREZ CIRCULAR 20-2024

Programa de Alto Rendimiento Digital para Deportistas y Técnicos.
Convocatoria ll - Julio 2024

ALTO Universidad
gfcl;ll%lmlENTo ADESP Rey Juan Carlos

Alto Rendimiento Digital es un programa formativo de ADESP, (Asociaciéon del Deporte Espafiol) para que la
comunidad deportiva mejore sus capacidades en digitalizacion, innovacién y tecnologia, asi como en
habilidades, cultura y estrategia de gestion de proyectos.

Ofrece una titulacién universitaria de la Universidad Rey Juan Carlos que cuenta con dos tipos de titulos:
1. De experto: para aquellos con un titulo de grado, licenciatura o diplomatura.

2. De extensidn universitaria: para aquellos que no tengan un titulo de grado, licenciatura o
diplomatura.

El plan formativo tiene una duracién aproximada de 16 semanas. Un itinerario que cuenta con herramientasy
materiales didacticos de ultima generacion, de la mano de profesionales y expertos en activo con gran
experiencia, que abogaran por un aprendizaje personalizado.

EL 60% del curso es en modalidad On-Line asincrona y el 40% es en modalidad sincrona con el profesorado
On-Line y con un horario especifico.

Para esta segunda convocatoria se han concedido de nuevo a la FEDA un total de 40 becas, cada una de un
valor de 2.000,00 €, que cubre el 100% de los gastos del programa formativo.

Los cursos estan financiados por la Unién Europea a través del programa NextGenerationEU.

El curso tendra 380 horas lectivas y se desarrollara el cuarto trimestre de 2024. Los alumnos que completen
la formacién recibiran un titulo propio expedido por la Universidad Rey Juan Carlos, que equivale a 16 créditos
ECTS.

Asignaturas:
A1. Introduccién a la transformacioén digital
A2, Big Data
A3. Internet de las cosas
Ad. Ciberseguridad
A5. Herramientas Office 365y Google
AG6. Cultura digital y habitos
A7. Metodologias de innovacién
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A8. Gestién de equipos

A9. Gestion de cliente

A10. Transformacion digital en el ambito deportivo

A11. Analitica de datos deportivos

A12. Innovacion tecnolégica en el deporte

A13. Marketing digital y comunicacion en el entorno deportivo

A14. Técnicas de busqueda, uso y gestion de la Informaciéon en el ambito deportivo

Elorden de prioridad para la seleccion de candidatos sera el siguiente. (Es imprescindible estar federadoy ser
mayor de 16 afos):

Deportistas de Alto Nivel (publicados en el BOE).

Deportistas de las selecciones espafiolas Absolutay Femenina Absoluta.

Deportistas que hayan ostentado la condicién de Alto Nivel.

Entrenadores de Deportistas de Alto Nivel o de la Seleccién Espafiola.

Entrenadores, Monitores y Técnicos de los grupos de Tecnificacion FEDA.

Personal técnico y de administracién deportiva de la FEDA y Federaciones Autondmicas.
Arbitros Internacionales y Organizadores.
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En funcién de las solicitudes que se reciban, se ajustaran los criterios de prioridad para proximas
convocatorias y se ampliaran a otros colectivos y estamentos de la FEDA.

Si no se concede la beca por haber completado el cupo de solicitudes, se tendra prioridad en las
convocatorias siguientes.

El plazo de preinscripcion esta abierto. Debe hacerse directamente a ADESP, antes del dia 15 de septiembre
de 2024, cumplimentando el formulario que se puede encontrar junto con la informacién completa del plan
formativo en:

Alto Rendimiento Digital de ADESP

En el formulario, debe hacerse constar que la Entidad a la cual se solicita la beca es la Federacion
Espanola de Ajedrez.

En Madrid, a 19 de julio de 2024

Ramon Padullés Argerich
Gerente
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