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7.5.3 Si el jugador presiona el reloj sin
hacer ningln movimiento, se considerard como si
fuera un movimiento ilegal

7.5.3 Si el jugador presiona el reloj sin
hacer ningin movimiento, se considerara vy
penalizara como si fuera un movimiento ilegal

754 Si un jugador utiliza las dos manos
para hacer un movimiento (en caso de enroque,
captura 0 promocion), se considerara como un
movimiento ilegal.

754 Si un jugador utiliza las dos manos
para hacer un solo movimiento (por ejemplo en
caso de enroque, captura 0 promocion), y presiono
el reloj se considerara y penalizara como si fuera
un movimiento ilegal.

755 Después de actuar conforme al
Articulo 7.5.1 0 7.5.2, para el primer movimiento
ilegal completado, el arbitro concedera dos
minutos de tiempo extra al adversario; para el
segundo movimiento ilegal completada del mismo
jugador, el arbitro decretara la pérdida de la
partida para el infractor. Sin embargo, decretara
tablas si la posicién es tal que el oponente no
puede dar jaque mate al rey del infractor mediante
cualquier serie de movimientos legales.

755 Después de actuar conforme al
Articulo 7.5.1 0 7.5.2, 7.5.3 0 7.5.4 para el primer
movimiento ilegal completado, el arbitro
concedera dos minutos de tiempo extra al
adversario; para el segundo movimiento ilegal
completado del mismo jugador, el Aarbitro
decretara la pérdida de la partida para el infractor.
Sin embargo, decretara tablas si la posicion es tal
que el oponente no puede dar jaque mate al rey
del infractor mediante cualquier serie de
movimientos legales.

7.7.1  Si un jugador utiliza las dos manos para
hacer un movimiento (en caso de enrogue, captura
0 promocion), se considerara como un
movimiento ilegal.

Pasado a 7.5.4 y modificado

7.7.2 Para la primera infraccion del Art. 7.7.1,
el arbitro concedera dos minutos de tiempo extra a
su oponente; Para la segunda infraccién del
Art.7.7.1 por el mismo jugador el arbitro decretara
la pérdida de la partida para el infractor. Sin
embargo, decretara tablas si la posicion es tal que
el oponente no puede dar jague mate al rey del
infractor mediante cualquier serie de movimientos
legales.

ANULADO

7.8.1  Si el jugador presiona el reloj sin hacer
ningun movimiento, se considerard como un
movimiento ilegal

Pasado a 7.5.3 y modificado

7.8.2 Para la primera infraccion del Art. 7.8.1,
el arbitro concedera dos minutos de tiempo extra a
su oponente; Para la segunda infraccion del
Art.7.8.1 por el mismo jugador el arbitro decretara
la pérdida de la partida para el infractor. Sin
embargo, decretara tablas si la posicion es tal que
el oponente no puede dar jague mate al rey del
infractor mediante cualquier serie de movimientos
legales.

ANULADO




A.4.2 Si el arbitro observa gue-se-ha-completado
perdida—por—el—jugador, siempre y cuando el
oponente no haya realizado su proximo
movimiento. Si el arbitro no interviene, el
oponente tiene derecho a reclamar la—victoria,
siempre y cuando no haya realizado su préximo
movimiento. S-embargetoparbdaestablos sl
posicion es tal que el oponente no puede dar jaque
I W i Lo ™
combinacion de movimientos legales. Si el
oponente no reclama y el arbitro no interviene, el
movimiento ilegal permanecera y la partida
continuard. Una vez que el oponente ha hecho su
siguiente movimiento, un movimiento ilegal no se
puede corregir a menos que haya mutuo acuerdo
entre los jugadores sin la intervencion del arbitro

A.4.2 Si el arbitro observa una accion del
Articulo 7.5.1, 7.5.2, 7.5.3 0 7.5.4, actuara de
acuerdo con el Articulo 7.5.5, siempre y cuando
el oponente no haya realizado su proximo
movimiento. Si el arbitro no interviene, el
oponente tiene derecho a reclamar, siempre y
cuando no haya realizado su proximo
movimiento. Si el oponente no reclama y el
arbitro no interviene, el movimiento ilegal
permanecera y la partida continuard. Una vez que
el oponente ha hecho su siguiente movimiento, un
movimiento ilegal no se puede corregir a menos
que haya mutuo acuerdo entre los jugadores sin la
intervencion del arbitro.

A.4.3 Para reclamar una victoria por tiempo, el
reclamante puede detener el reloj de ajedrez y
notificarselo al arbitro. Para—gueta—reclamacion
srespoie ol rec appapie debe tapay crlen o Lasi

io_reloi_d p hal o el
reloj-de-ajedrez. Sin embargo, la partida es tablas
si la posicion es tal que el reclamante no puede
dar jaqgue mate al rey del jugador mediante
ninguna combinacion posible de movimientos
legales

A.4.3 Para reclamar una victoria por tiempo, el
reclamante puede detener el reloj de ajedrez y
notificarselo al arbitro. Sin embargo, la partida es
tablas si la posicion es tal que el reclamante no
puede dar jague mate al rey del jugador mediante
ninguna combinacion posible de movimientos
legales

A.4.5 El arbitro también puede cantar una caida
de bandera si lo observa.

A.45 El arbitro también debe cantar una caida
de bandera si lo observa.




