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1.Vision global y principales recomendaciones

Vega consta de dos programas para la administracion de torneos de ajedrez: Vega para
torneos individuales y VegaTeam para torneos por equipos. Vega ha sido disefado de
manera que refleje lo mas fielmente posible las tareas del arbitro o Director de Torneo
durante un torneo. Estas tareas incluyen:

1. Registro de jugadores.

2. Emparejar la siguiente ronda.

3. Ingresar los resultados de la ronda en curso.

4. Elaborar el cuadro cruzado y otras listas para mostrar a los jugadores.

Durante estos pasos se permiten algunas tareas adicionales, como gestionar retiradas,
imprimir posiciones, correccion de datos, etc. Vega supervisa las actividades del usuario
y solo ofrece las funciones permitidas en el momento apropiado.

Vega incluye las siguientes funciones:

- Registro de hasta 1200 jugadores y evaluacién de 23 rondas por el sistema suizo,
o registro de hasta 99 equipos de 10 jugadores cada uno y evaluacién de 14
rondas. Estos limites se pueden modificar.

- Registro de hasta 24 jugadores/equipos para el sistema round-robin simple y
doble.

- Emparejamiento automatico segun el sistema suizo: FIDE Dubov, FIDE Burstein,
FIDE Holandés (sistemas provistos por el motor JaVaFo © Roberto Ricca,
certificado por la FIDE), FIDE Lim, Suizo USCF.

- Emparejamiento manual.

- Mejoras manuales a emparejamientos ya generados.

- Gestion de jugadores impares (numero de participantes impar).

- Evaluacién de resultados (1-0, %-%, 0-1, 0-0, partidas perdidas por
incomparecencia, aplazadas, etc.).

- Administracién del cuadro cruzado.

- Posibilidad de modificar datos (resultados, nombres, ELO, etc.).

- Importacidn de jugadores desde cualquier base de datos formateada.

- Exportacién de jugadores o de un torneo completo.

- Gestién de retiros y reincorporaciones.

- Ingreso de jugadores que llegan tarde durante el torneo.

- Generacidn de listas de emparejamientos, informes, cuadros cruzados, listas de
clasificaciones de jugadores, etc.

- Generacién de contenido web con los resultados del torneo.

- Distribucién de premios segun el sistema Hort.

- Rondas aceleradas: sistema FIDE Baku, personalizacion de hasta tres grupos, y
aceleracién progresiva.

- Funciona en Windows, Linux y Mac OS X.

Por defecto, Vega opera implicitamente en modo FIDE, es decir, permite practicas

aprobadas por la FIDE. Si el usuario activa alguna opcién en desuso/no aprobada por
la FIDE, Vega emitira una advertencia apropiada.



Aunque Vega ha sido disefiado para ser muy intuitivo y facil de usar, se recomienda que el
usuario lea este manual y trate de simular algunos torneos para aprender todas sus funciones.
El usuario debe tener ciertos conocimientos de las reglas del sistema suizo y de su
implementacion en Vega para administrar correctamente los emparejamientos. Hay ocasiones
en las que se requiere un emparejamiento manual. El sitio web de Vega contiene algunos videos
gue demuestran tareas especificas.

1.1  Convenciones del manual

Las etiquetas graficas mencionadas en el texto se indican en negrita.

Las transiciones durante la navegacidon de menus se indican con una flecha: Archivo =
Salir

Los parametros que deben ser sustituidos por el usuario se encierran entre <angulos>.

1.2  Requisitos del sistema

Vega se ejecuta en sistemas operativos Mac OS X (Mojave), Linux y Windows (desde
Windows XP en adelante) que dispongan de un disco duro y una tarjeta gréfica capaz de
soportar una resolucion de 800x600.

Se recomienda disponer de una impresora para mostrar los emparejamientos y
resultados durante los torneos, aunque en principio Vega podria utilizarse sin ella. Vega
solo imprimird archivos ASCII. La salida HTML puede imprimirse desde el navegador,
pero hay poco control sobre los saltos de pagina. Vega puede incluso ejecutarse desde
una memoria USB.

1.3 Instalacion

Version Windows: Vega viene en un archivo autoextraible VegaSetup.exe. Para instalar
el programa, simplemente haga doble clic en el icono del programa y siga las
instrucciones. Por favor, no instale el programa en las carpetas “Escritorio” o
“Documentos”; en su lugar, use los directorios habituales, por ejemplo: C:\Program
Files\Vega, C:\Vega, etc., evitando espacios en el nombre de la carpeta de instalacion.
Después de la instalacién, el programa se puede ejecutar desde el menu Inicio de la
manera habitual. Tenga en cuenta que:

- Vega.exe corresponde a la version para torneos individuales.

- VegaTeam.exe corresponde a la version para torneos por equipos.

Versidn Linux: Vega viene en el archivo comprimido vegalinux.tar.gz. Para instalar el



programa, el usuario debe crear un directorio de instalacion y luego extraer el contenido
del archivo usando tar xvf vegalinux.tar.gz. Vega se instalara en el directorio vegalinux.
Para ejecutar el programa, el usuario debe cambiar al directorio de instalacidn y ejecutar
los siguientes comandos:

- ./Vega # para torneos individuales

- ./VegaTeam # para torneos por equipos

En algunas distribuciones puede ser necesario instalar alguna biblioteca faltante.

Version MacOSX: Vega viene en un archivo DMG. Instdlelo como de costumbre,
moviendo el paquete a la carpeta de Aplicaciones.

1.4 Adecuacion de menus

Por defecto, Vega muestra los menus en inglés. El usuario puede seleccionar un idioma
diferente mediante la opcidén Select Language en el menu Extras. Sera necesario
reiniciar el programa para que los cambios surtan efecto. Si es necesario, el usuario
puede personalizar las etiquetas de texto de Vega editando el archivo de catadlogo de
mensajes, tal como se describe en el Apéndice A (Preguntas Frecuentes).

1.5 Desinstalacion de Vega

Para desinstalar el programa, simplemente ejecute el desinstalador desde el menu
Inicio. En Linux, basta con borrar el directorio de instalacién. En Mac OS X, simplemente
elimine el programa de la carpeta Aplicaciones.

1.6  Reporte de errores

El autor agradecerd todos los comentarios, preguntas e informes de errores (si los hay).
Para reportar un error, envie detalles a la direccidn de contacto a continuacion. Adjuntar
la carpeta del torneo comprimida ayudara en el analisis del problema.

E-mail: vega@vegachess.com

1.7 Licencia

El usuario encontrard el archivo de licencia del programa en el directorio de instalacién
(ver Apéndice B). El usuario debe tener en cuenta que al usar el programa, acepta todos
los términos de la licencia



2.Vega para torneos individuales

En este tutorial, el wusuario aprenderd como iniciar un torneo, producir
emparejamientos, ingresar resultados y mostrar el cuadro cruzado de la manera
estandar (Secciones 2.1 a 2.6). La Seccion 2.7 describe algunas tareas, como la
modificacion de los detalles del torneo, que a veces son necesarias. Las Secciones 2.8 —
2.10 describen los elementos de menu Clasificaciones, Extras e Informes de rating.
Otras tareas misceldneas se tratan en la Seccion 2.11.

El area de trabajo de Vega consiste en una barra de menus, 3 pdginas con pestafias
(Jugadores, Gestor de rondas, Salida), una barra de estado y un area de base de datos.

Cuando el programa inicia, se muestra la pestafia titulada Jugadores:

' C meni >
Archivo Clasificacion Extras Informe Publicar online Ayuda

Jugadores Gestor de rondas Salida

Pa’ginas con F. Nacirn» | 5 Titule | ID FIDE ELO FIDE | KFID v | ID Nac ELO Mac | K Ma » Origen E |Info
pestafas
Lista de jugadores registrados ]
Click derecho del
raton muestra
submenu
Registrado
fiadir jugador iminar jugader -0 P=0 B=0 A= errar inscripcion
o Afiadir jugad Elirminar iugad T-0, P=0, B=0, A<0 c L
Barra de estado  C%. Archivo 1 Archive 2 Archivo 3 R VegaResult
Emiail Mombre del torneo Ciudad Inicio Fin MNombre de seccidn Id Telegram
ssword
Login
Area de estado, bases de datos y panel VegaResult
Obtener jugadores

El menu Archivo da acceso a una serie de operaciones que incluyen abrir y cerrar
archivos, crear o modificar un torneo, y salir del programa. Las tres pestafias se
corresponden con tres funciones que el arbitro puede realizar durante un torneo:

1. Jugadores: Aqui es posible inscribir jugadores, cerrar la inscripcidn e iniciar el
torneo, modificar los datos de los jugadores incluso después de comenzado
el torneo, gestionar retiradas e inscripciones tardias, e imprimir la lista de
jugadores.

2. Gestor de rondas: Aqui es posible generar y modificar emparejamientos para



la siguiente ronda, ingresar los resultados de la ronda en curso o revisar y
corregir rondas anteriores.

3. Salida: Aqui es posible visualizar e imprimir todas las salidas/informes
generados por el programa.

Continuando con la exploracién de la pagina Archivo de jugadores, encontramos el panel
Jugadores registrados, en el cual se ingresan los datos de los jugadores (nombre, Elo,
etc.), y que finaliza con un resumen de los jugadores registrados: T = total de jugadores
inscritos, P = numero de jugadores presentes en la préxima ronda, B = jugadores que
toman % punto BYE en la préxima ronda, A = jugadores ausentes en la proxima ronda.

En la parte inferior de la pdagina de jugadores se encuentra el drea de estado, que
proporciona informacién valiosa sobre el estado del torneo y sugiere qué hacer. De este
modo, no es necesario recordar en qué punto se quedd la ultima vez que apagod la
computadora, ya que Vega lo asistira durante el torneo.

Para finalizar la sesidn de trabajo, el usuario debe seleccionar Salir en el menu Archivo.
Para reanudar una sesidn anterior, seleccione Abrir torneo en el menu Archivo y busque
archivos con extensién *.vegz en el directorio de trabajo.

2.1  Creacion de un nuevo torneo

Para crear un nuevo torneo, seleccione Nuevo torneo en el menu Archivo. Aparecerd
un formulario solicitando al usuario ingresar la informaciéon esencial requerida para el
torneo (ver la ilustracion a continuacidn) en dos pestaias distintas: Configuracion del
torneo, Desempates, Arbitros.

2.1.1 Configuracion del torneo



e emmme e e e

Muevo tormeo

Configuracién del tomeo  Desempates  Abitros

Mombre del Torneo Lugar Federacién
myTown EsP -
Fecha inicio Fecha fin Rondas Sistema de juego

|29/04/2025 ~| |29/04/2025 ~ Establecer calendario Swiss FIDE Dutch (JaVaFo) -
Valor del Bye Por Emparejamieni  Ranking inicial ordenado por: Resultado

Victoria = ELO FIDE seguido por ELO nacional = 0-1%-1 =

Ritmo de juego

90 rninutes + 30 seconds per move

Rondas aceleradas

Mingunao i

Arbitro Principal
ryfrbiter !

Arbitro adjunto

Organizador

Carpeta del torneo

I Ch\Users\Antonio\OneDrive - Federacidn Madrilefia de Ajedrez\Mis documentos DVAr

Guardar

Establecer carpeta

Cancelar

El campo Federacion debe contener el cédigo de pais FIDE (3 caracteres). Esta
informacién es importante, ya que determina el sistema de rating nacional y, en el caso

de ratings FIDE, afecta las normas internacionales.

Tenga en cuenta que la variable Rondas no tendra efecto en sistemas Round Robin
(Liga), ya que éstos son gestionados automaticamente por Vega.

El botén Establecer Calendario permite al usuario ingresar la hora y fecha de cada ronda.
Esta informacion, si esta disponible, se mostrara en el informe de rating FIDE y se
imprimird en la planilla de emparejamientos y en el sitio web. Para ingresar el
calendario, haga clic derecho con el ratén y elija la accidn deseada.



Establecer calendario >

Fecha inicio:  29/4/2025

Fecha fin:  29/4/72025

Ronda Hora (%) Fecha
b1 1000 |29/04/2025 |

[ Click derecho )

+ Anadir Inzertar
= Dupli C
= Duplicar trl+D
Editar Intro
Borrar Borrar
Mover arriba  Ctrl+Arriba
Mover abajo  Ctrl+Abajo

(*) Hora en formato HH: MM

Cerrar Copiar Guardar

El menu desplegable Sistema de juego permite seleccionar entre varios sistemas de
emparejamiento. Para obtener una guia breve sobre qué sistema suizo usar, consulte el
Apéndice A: Preguntas Frecuentes.

Mientras un torneo estd en curso, Vega permitird cambiar entre sistemas suizos. Sin
embargo, el cambio de sistema de juego estd prohibido por la FIDE, y Vega advertira al
usuario con un mensaje. Por lo tanto, cambiar el sistema suizo de emparejamiento en
un torneo en marcha deberia limitarse a situaciones muy raras y especiales.

NOTA: Los emparejamientos para los sistemas Suizo FIDE Holandés, Dubov y Burstein
se realizan gracias al motor de emparejamiento JaVaFo © Roberto Ricca
(http://www.rrweb.org/javafo). JaVaFo requiere el entorno Java Runtime Environment
(JRE) version 7 como minimo. El JRE puede descargarse desde http://www.java.com (es
posible que necesite privilegios de administrador para instalarlo). Por favor, descargue e
instale la version de 64 bits si estd usando Vega de 64 bits, o la version de 32 bits si estd
usando Vega de 32 bits.

Lista de ranking inicial ordenada por: Vega permite asignar un numero de
emparejamiento a cada jugador de seis maneras:


http://www.rrweb.org/javafo

Ranking inicial ordenado por:

Elz FIDE seguide por elo nacional =

Elo nacional (si es 0, usar FIDE)

Elo FIDE (=i es 0, usar nacional)
Elz nacicnal seguide por ele FIDE
Elz FIDE seguide por elo nacional

TMacional
FIDE _ )
1. Elo nacional (si es 0, usar FIDE): Se utilizara el rating nacional como principal.
Si el jugador no tiene rating nacional (Rtg Nat = 0), Vega usara su rating FIDE.
2. Elo FIDE (si es 0, usar nacional) (por defecto): Se utilizara el rating FIDE como
principal. Si el jugador no tiene rating FIDE (Rtg FIDE = 0), Vega usara su rating
nacional.
3. Elo nacional seguido por elo FIDE: Se utilizard el rating nacional como

principal. Si los jugadores tienen el mismo rating nacional, Vega los ordenara
segun su rating FIDE.

4. Elo FIDE seguido por elo nacional: Se utilizara el rating FIDE como principal.
Si los jugadores tienen el mismo rating FIDE, Vega los ordenard segun su
rating nacional.

5. Nacional: Sélo se usara el rating nacional como rating principal y se ignorara
el rating FIDE.

6. FIDE: Sélo se usara el rating FIDE como rating principal y se ignorara el rating
nacional.

Si el usuario prefiere ejecutar un torneo con rondas aceleradas, entonces puede marcar
la casilla desplegable Rondas aceleradas y seleccionar el sistema FIDE que es gestionado
automaticamente por Vega (ver https://handbook.fide.com/chapter/C0405202507).

Alternativamente, el usuario puede seleccionar un sistema acelerado personalizado. En
este Ultimo caso, antes de cerrar la inscripcidon, Vega solicitarda los parametros
requeridos.

Vega utiliza un directorio de trabajo <CarpetaTorneo> en el que almacenard todos los
archivos generados durante el torneo. Cada torneo tiene su propio directorio de trabajo;
si un torneo tiene varias secciones, entonces cada una de ellas deberia tener su propio
directorio. Este directorio se establece presionando el botdon establecer carpeta (ver
imagen siguiente).


https://handbook.fide.com/chapter/C0405202507

| Directorio =
Inicio = CA Windows Ir al directorio superior
2 Escritorio == G:\ Google Drive

iy (@ Red
) Msica
P4 Imagenes Crear
4 videos nuevo

- . . .
= ocumentos directorio
+ Descargas

= Windows ()
~ Google Drive (G:)

(&) Red

| | 3 carpeta(s) H o ||

[Maostrar elementos ocultos
Seleccionar Cancelar

m
3

[CJMastrar ficheros ocultos

NOTA: Se recomienda evitar caracteres acentuados y caracteres inusuales (como é, ¢, 0,
<0, °%@,]" #..)alingresar datos en la ventana de definicion del torneo. De hecho, estos
caracteres causan conflictos con programas externos utilizados en conjunto con Vega.
Por ejemplo, el archivo que contiene las partidas (archivos PGN) no puede ser leido por

algunos programas si contiene esos caracteres inusuales.

NOTA: La carpeta del torneo NO debe crearse en la carpeta de instalacion, sino en alguna
otra ubicacion del disco duro a la que cualquier usuario pueda acceder, por ejemplo
C:\MisTorneos. Dependiendo de la configuracion de su computadora, puede necesitar
derechos de administrador para crear esta carpeta y hacerla escribible por todos los
usuarios.

Una vez que se haya completado el formulario de Nuevo torneo, el usuario debe hacer
clic en Hecho. Para corregir estos ajustes mas adelante, seleccione Archivo =
Administrador de torneos - Modificar torneo.

2.1.2 Desempates

En la pestaiia Desempates, el usuario puede elegir entre diferentes sistemas de
desempate y sus variantes, tal como se describen en el Handbook de la FIDE C.07,
https://handbook.fide.com/chapter/TieBreakRegulations082024). Las rondas no
jugadas se tratan por defecto seguin el Handbook de la FIDE C.07.



https://handbook.fide.com/chapter/TieBreakRegulations082024

B Vega 11.0.0 build 9 = ]

Archive  Claciiy = ——————————
Nuevo torneo X
Jugadores
——————  Configuracién del tormeo ~ Desempates  Abitros =
M MNombr By | Info
~ | | Nombre code | Cut1 | Cut 2 | Med 1 | Med 2| Limit | Desermnpates seleccionado B

Buchholz EH a c2 M1 M2 BH
Sonneborn-Berger SB 1 c2 A2 7E
Average Rating of Oppone » ARO 1 c2 M1 M2
Direct Encounter DE X

N Borrar fila Borrar
Direct Encounter (all play a» Dk Mover fila arriba  Ctrl+Arriba
Rounds Elected to Play REP Pulsar para Mover fila abajo  Ctrl+Abaje
MNumber of Games Won WON usar el
Number of Wins WIN Pl

desempxte Click derecho
Murnber of Games Played 1+ BPG 4
L ) para eliminar

Mumber of Games won witk BWG \ o mover el
Tournament Performance + TPR — desempate

Perfect Tournament Perfory PTP

Average Performance Ratirr ~ APRO

Average Perfect Performany  APPO

& Afiadir ju Average of Opponents’ Buiy AOB inscripcian

Koya System KS

Barra deestd | Koya System +/-Limit KS/L 0~ i

 Desempate basado en rating
- Progressive Scores P5 1 c2
Emal stablecer sin ELO a: 1400 1 Egram

Standard Score (1-1/2-0) StlSer

ssword

Guardar Cancelar
Obtener jugadores |

NOTA: Todo lo relacionado con Desempates se ha mantenido intencionadamente en
inglés, a fin de emplear exactamente la misma terminologia que la FIDE y evitar posibles
malentendidos.

Ademas, hay algunos otros desempates tradicionalmente utilizados por los usuarios de
Vega:

- Resultado particular (todos contra todos): resultados de los encuentros directos
entre los jugadores empatados. Este desempate se aplica solo si todos los
jugadores empatados se han enfrentado entre si. En caso de que siga habiendo
empate, se aplica el siguiente desempate.

- Puntuacion estdndar (1-%-0): la puntuacion se determina asignando 1 punto por
victoria y % punto por empate. Este desempate es util si se esta utilizando otro
sistema de puntuacién (por ejemplo 3-1-0).

- Sistema Arranz.

- Desempate personalizado: desempate manual definido por el usuario.

Para establecer el Desempate personalizado:
1. Seleccidnelo en la lista de desempates, en el orden que desee.

2. Para asignarle un valor, el usuario debe hacer clic en el elemento de menu
Clasificaciones - Asignar desempate manual.
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Archive Clasificacion Extras Informe Publicar enline  Ayuda

Jugad Asignar grupo de ELO

Asignar grupe de edad

M Asignar premios (sisterna Hort) Mtule | 1D
Clasificacién por equipos

Clasificacién por categorias

Asignar desempate manua

Sistema de puntos vacantes
Clasificaciones con ELO FIDE y Macienal
Desempate ARPO

Resultados sorpresas: esta ronda

Resultados sorpresas: todas las rondas

Aparecera un nuevo panel que solicitard al usuario los valores del desempate.
Los valores se guardan en el archivo usertb.txt. Para actualizar la clasificacién,
haga clic en el botdon Actualizar cuadro en la pagina Gestor de rondas

3. Para todas las rondas sucesivas, Vega utilizara siempre los mismos valores. Si
el usuario desea actualizarlos, debe repetir el paso 2).

NOTA: Tras aplicar los desempates seleccionados, Vega listard a los jugadores que
permanezcan empatados en orden ascendente de su numero de emparejamiento. Este
orden no debe considerarse un desempate adicional. Para desempatar a los jugadores
aun empatados, el usuario debe elegir criterios adicionales.

Los desempates basados en ratings de los oponentes solo pueden usarse si todos los
jugadores tienen rating. La siguiente opcidn permite establecer un valor
predeterminado para los jugadores sin rating.

Desemnpate basado en rating

stablecer sin ELO a: 1400

2.1.3 Arbitros

En la pestafia Arbitros es posible ingresar todos los arbitros del torneo. Esto facilitara
una administraciéon mas sencilla de los formularios FIDE IT3, FA1, IA1, ya que todos los
campos se rellenaran automaticamente.



e emmme e e i n

Muevo tormeo

Configuracion del torneoc Desempates Abitros

~ Afadir arbitro

Anadir arbitro

ID FIDE MNombre

|T&u|o |Fed

|Principa| Adjunto

Aplicar lista

~ Buscar arbitro en ARBITROS.C5V

Buscar:

Aradir seleccion

Guardar

Los drbitros se afiaden del mismo modo que se hace con los jugadores
descargarse
https://arbiters.fide.com/arbiters/arbiters-database. Es un archivo

de arbitros debe

del

sitio

de

Cancelar

. La base de datos

la FIDE,
PDF que debe

convertirse a formato CSV. Esto puede realizarse en linea (por ejemplo, el siguiente sitio
lo hace de forma gratuita: https://www.zamzar.com/converters/document/). A

continuacion se muestra como luce el archivo convertido:

FIDE ID, Name,

11700467, "Abdul Khaliq, Wais",
11702397, "Asadi, Allah dad",
11700025, "Asefi, Zaheeruddeen",
11702206, "Ashna, Abdul rafee",
11701390, "Azizi, Setareh",
11700351, "Baha, Karim",

Fed,
AFG,
AFG,
AFG,
AFG,
AFG,
AFG,

11702192, "Baharustani, fazelullah",AFG,

11701889, "Faqiri, Sayed Abdul hadi",AFG,

Title, Flag, Category, License

FA,
FA,
IA,
FA,
FA,
IA,
FA,
FA,

1,
i,
i,
i,
i,

i,

D,

)

gL

- -

UUPUU

-

FA-D
FA-D
IA-D
FA-D
FA-D
No
FA-D
FA-D


https://arbiters.fide.com/arbiters/arbiters-database
https://www.zamzar.com/converters/document/

El archivo convertido debe renombrarse a arbiters.csv y trasladarse a la misma carpeta
donde se encuentran las otras bases de datos FIDE.

Después de haber afiadido los arbitros deseados, la lista se guarda usando el botén
Aplicar lista.

El Arbitro Principal y su adjunto pueden establecerse en la definicién del torneo, como
se muestra a continuacién.

o mrmmemmmm mmmmeem e —mee s o

MNusveo torneo >

Cenfiguracion del torneo Desempates Abitros

Mombre del Torneo Lugar Federacicn
myTournament myTown ESP =
Fecha inicio Fecha fin Rondas Sisterna de juego

29/04/2025 - | | 20/04/2025 - Establecer calendario Swiss FIDE Dutch (JaVaFo) A

Valor del Bye Por Emparejamient  Ranking inicial erdenado por: Resultado

Victoria = ELO FIDE seguide po

Presionar para recuperar
el arbitro principal

y adjunto de la

lista de arbitros

Ritmo de juego

90 rninutes + 30 seconds per move

Arbitro Principal
ryArbiter ! | ! 3

Organizador

Carpeta del torneo

| Ch\Users\AntonichOneDrive - Federacion Madrilefia de Ajedrez'Mis documentos DVAr Establecer carpeta

Guardar Cancelar

2.2 Registro de jugadores

Después de crear un nuevo torneo, el usuario debe ingresar la informacion de los
jugadores en la pdagina Jugadores. Los jugadores se ingresan haciendo clic en Aiadir
jugador y completando los campos en el area Jugador inscrito. (También es posible
ingresar jugadores importandolos individualmente o en grupos desde una base de datos
preexistente — ver Seccion 2.11.3).



a8 Fernandez De Bobadilla, + ESP 1964 m CM 2451810« 2116 20 ] 0 0 Virgen d+

u Khudov, Oleksandr UKF = 2002 E] v 14176432 2083 20 0 0 0 Getafe

10 Bolea Jover, Jose ESP 1993 m 2224388 » 2060 20 0 0 0 Indepen »

Para aceptar los datos, el usuario debe hacer clic izquierdo con el ratén fuera del registro
que se estd editando (el cuadro rojo en la imagen de arriba) o presionar la tecla ENTER.

Mientras la inscripcidn permanezca abierta (no cerrada), el jugador seleccionado se
puede mover hacia arriba o hacia abajo usando Ctrl + Ty Ctrl + {,.

Cada jugador registrado recibe un nimero de emparejamiento temporal, N, que puede
cambiar hasta que se cierre la inscripcion.

Para imprimir la lista de jugadores, simplemente haga clic en Extras = Imprimir
jugadores inscritos.

La informacién que se debe proporcionar durante la inscripcién es:

- Nombre: Apellidos y nombre, hasta un total de 30 caracteres.

- Fed: Tres caracteres para la federaciéon del jugador. Para torneos FIDE, ingrese el
cadigo FIDE exacto, de lo contrario Vega no calculard correctamente la norma
FIDE resultante.

- F. Nacimiento: 10 caracteres (en realidad es una cadena y no se realiza control
preventivo. Ver Seccién 2.8 para mds detalles). El usuario debe ingresar la fecha
de nacimiento de forma consistente con el informe de rating.

- S:Elija entre “m” (masculino) y “f” (femenino) (valor predeterminado = “m”).

- Titulo: Elija una de las categorias listadas. Los titulos FIDE son: GM, WGM, M,
WIM, FM, WFM, CM, WCM. Las categorias nacionales son: M (Maestro), CN
(Candidato a Maestro), A =123, B =22, C =32, D, E. El jugador sin titulo/categoria
se denota con NC o en blanco.

- ID FIDE: Cédigo FIDE en formato de 9 digitos (predeterminado = 0).

- Rtg FIDE: Rating FIDE actual del jugador (predeterminado = 0).

- K FIDE: Coeficiente para calculos de rating FIDE. Se permite dejar el valor
predeterminado (0) para K. Sin embargo, los valores FIDE son:

. K = 40 para un jugador nuevo en la lista de rating hasta que haya
completado eventos con al menos 30 partidas;

° K = 20 mientras el rating de un jugador permanezca por debajo de
2400;

° K =10 una vez que el rating publicado del jugador ha alcanzado 2400
y se mantiene en ese nivel posteriormente, incluso si el rating baja de
2400;

° K =40 para todos los jugadores hasta su 182 cumpleafiios, siempre que

su rating permanezca por debajo de 2300.
- ID Nac: Cdédigo nacional del jugador en formato de 9 digitos (predeterminado =
0).
- Rtg Nac: Rating nacional actual del jugador (predeterminado = 0).
- K Nac: Coeficiente para calculos de rating nacional (predeterminado = el ultimo
valor ingresado). Vega puede ser modificada para satisfacer solicitudes
especificas de otras federaciones. En tal caso, por favor contacte al autor.



Origen: Campo suplementario que puede contener la regidn, estado, provincia
o club del jugador. En algunos torneos, este campo puede usarse para obtener
una clasificacién por equipos (ver Seccién 2.7).

Estado: El estado de cada jugador puede cambiarse en cualquier momento
haciendo clic derecho sobre el nombre del jugador y luego seleccionando
Establecer estado del jugador. Se abrird una nueva ventana para establecer el
estado para las rondas restantes.

Info: Campo suplementario que puede contener el email, hotel, nimero de
teléfono, etc., del jugador.

NOTA: Solo el campo Nombre es obligatorio para agregar un jugador.

Un jugador en una ronda dada puede estar en uno de tres estados posibles:

(color

6 Horcajuele Rocamora, » ESP 2008 m CM 2457302 » 2156 40 0 0

7 Fernandez Estremera, Fer ESP 2005 m 2452015 2118 40 0 0

a Fernandez D'e Bobadilla, » ESP 1964 m CM 2451810+ 2116 20 0 0

g9 Khudow, Oleksandr LIKR 2002 m 1417643 » 2083 20 0 0
Edit Int

10 Bolea Jover, Jose ar e l3ss . 2060 20 0 0
B Establece estado del jugador

11 Sanchez Garcia, Aurelid = =i v TTT rararyt D1 2050 20 0 0

Emparejado

“blanco” - el jugador estd disponible para jugar esta ronda); No

emparejado/Retirado (color “rojo” — el jugador no esta disponible para esta ronda); Bye

(color “

‘amarillo” — el jugador tiene un empate preasignado/BYE). El estado de Bye debe

asignarse a aquellos jugadores que seguramente no participardn en esa ronda y han
solicitado que se les otorgue medio punto de acuerdo con el reglamento del torneo.

Todos

los demas jugadores que puedan presentarse mds tarde y podrian ser

emparejados, deben establecerse temporalmente como No emparejado/Retirado. De

hecho, su resultado real se puede establecer mas tarde al final de la ronda.

Establecer el estado del jugador [

! N=9 : Khudov, Oleksandr

Click izquierdo para cambiar ]

el estado en proximas rondas

1

2 3 4 5 ] [ ]

| | | | u u

~

leyenda

Retirar jugador Cancelar Guardar

[] Emparejado

[ Mo emparejado / Retirado
' Bye

Para retirar al jugador de las rondas restantes, presione el botdn Retirar jugador. Para
aceptar la configuracion, presione el botén Hecho.

Es posible consultar el historial de estado de todos los jugadores a través del elemento
de menu Extras < Mostrar estado de jugadores. Ademas, Vega muestra un resumen
en la parte inferior de la pagina Jugadores con el estado de todos los jugadores inscritos:



Registrado
{ T=90, P=84, A=6, B=0

T = numero total de jugadores inscritos; P = jugadores jugando en la ronda actual
(jugadores que aparecen en el emparejamiento); B = jugadores que han recibido un
empate/BYE; A = jugadores ausentes.

Para modificar un jugador ya afiadido, el usuario debe hacer clic derecho sobre el
jugador deseado y elegir Editar. Para aceptar la modificacion es necesario hacer clic

izquierdo con el ratén en cualquier lugar dentro del area de jugador inscrito.

Para eliminar un jugador, el usuario debe:

1. Seleccionar al jugador en la lista de jugadores (se pueden seleccionar
multiples jugadores usando las teclas CTRL y SHIFT).
2. Presionar el botén Eliminar jugador.

Los datos de los jugadores y del torneo se guardan en el archivo <CarpetaTorneo>.veg.

2.3 Cierre de lainscripcion

Cuando el usuario ha terminado de ingresar los jugadores, haga clic en el botdn Cerrar
inscripcidn para iniciar el torneo. Vega reordenara la lista de jugadores de acuerdo con
el sistema de juego del torneo y asignard un nimero de emparejamiento definitivo,
denotado por N, a cada jugador.

Una vez que la inscripcién estd cerrada, no es posible eliminar jugadores, solo modificar
los existentes. El usuario puede agregar participantes tardios presionando el botén
ARadir jugador (ver Seccién 2.11.5 para mas detalles).

2.4  Nuevo emparejamiento

El emparejamiento se realiza en la pagina Gestor de rondas. Los botones realizan las
siguientes operaciones:

Muevo empargjamiento VegaResult
Publicacién Online
Evitar emparejamientos EAutoma’tico Modificar emparej. \2 Publicar £
W =
Checklist Verbose [‘]P’ll Manual E Mejorar colores ﬁ Publicar partidas PGM -

Checklist: Guarda el archivo checklist.txt, que puede usarse como base para la mayoria
de sistemas de emparejamiento suizo. Para cada jugador se muestra su historial de
colores, historial de oponentes, grupo de puntaje y ultimo float (subida/bajada de



emparejamiento), preferencia de color. Este archivo lo genera el motor JaVaFo. Mas
informacién: http://www.rrweb.org/javafo/aum/JaVaFo2 AUM.htm# Toc465604123.

Verbose: Abre un panel dividido en dos. El lado izquierdo explica qué operaciones se
realizaron para obtener un emparejamiento especifico (no todos los sistemas de
emparejamiento tienen esta opcion). El lado derecho muestra la checklist descrita
arriba.

Automatico: Vega genera los emparejamientos de acuerdo con el sistema de
emparejamiento seleccionado. En caso de un nimero impar de jugadores, dependiendo
del sistema de emparejamiento, Vega asigna automaticamente un BYE. El jugador
ficticio se asigna con N = 0y el nombre BYE. El usuario puede intercambiar los colores
de una pareja con un doble clic sobre la pareja seleccionada.

Manual: El usuario puede crear su propio emparejamiento y Vega verificara la legalidad
de cada pareja insertada. Se pueden encontrar mds detalles sobre esta importante
funcién en la Seccion 2.11.1.

Mejorar colores: Permite un intercambio rdpido de colores. Véase Seccion 2.11.8 para
mas detalles.

Modificar emparej.: Permite la modificacién del emparejamiento actual. Consulte la
seccién de emparejamiento manual para obtener detalles.

Publicar: Sube el torneo al sitio VegaResult (ver Capitulo 3 para mas detalles).

Publicar partidas PGN: Sube las partidas en formato PGN al sitio VegaResult (ver
Capitulo 3 para mas detalles).

Mostrar sitio: Abre el navegador para mostrar el sitio publicado por VegaResult (ver
Capitulo 3 para mas detalles).

Evitar emparejamientos: Al presionar este botdn se abre una nueva ventana en la cual
el usuario puede indicar qué parejas deben evitarse en el siguiente emparejamiento. Por
ejemplo, la siguiente imagen muestra una configuracién tipica que evita emparejar
jugadores con el mismo Origen hasta la ronda 3. También se evitan los emparejamientos
entre los jugadores 4, 9, 13, 16.


http://www.rrweb.org/javafo/aum/JaVaFo2_AUM.htm#_Toc465604123

| = o
Evitar emparejamientos

i Jugadores

| |N MNombre Fed Origen

iR Lianes Garcia, Marcos ESP Rivas

| 2 Ingunza Curro, Andres ESP  |Independien«
3 Quispe Arteaga, Gabriel ESP Collado Villa»
4 Lang, Zalan Andreas GER | Blanco y Ne »
5 Vargas Redriguez, Wilver CUB |Rivas
] Horcajuelo Rocamora, Mart» | ESP | Diagonal Alce
7 Fernandez Estremera, Ferna » | ESP Jagque Mate
8 Fernandez De Bobadilla, Ga | ESP | Virgen de At »
9 Khudow, Oleksandr UKR | Getafe
10 Bolea Jover, Jose ESP  |Independien«
1 Sanchez Garcia, Aurelio ESP Mostoles
12 Rodriguez Avila, Alvaro ESP | Tajamar
13 Martinez Fernandez, Raul ESP W Centenario
14 Fernandez Rosado, Roberte | ESP Capablanca
15 Anton Veiga, Juan Carlos ESP |V Centenario
16 Torres Rebolledo, Victor ESP | Jaque Mate
17 Plata Moraleda, Francisco ESP Delicias
18 Tenorio Garcia, Joel ESP Rivas
19 | Click izquierdo para seleccionar | |
20| jugadores mientras se pulsa
21 SHIFT o CTRL -
22 Garcia Lhacon, David ESP | Alcala
23 Martinez Garcia, Ruben ESP | Diagonal Alce
24 Tereso Martin, Antonio ESP | Liberty Ches«
25 Roquero Redondo, Miguel ESP | Tajamar
26 Porterc Rubio, Martin ESP Tres Cantos
27 Cuadrade Carmona, Javier ESP Jaque Mate

2.5 Entrada de resultados

Los resultados se ingresan usando el panel Ingresar resultados en la pagina Gestor de
rondas. Es posible ingresar resultados de la ronda en curso o modificar los de rondas
pasadas. Los resultados se ingresan eligiendo una pareja en la lista de emparejamientos
y luego haciendo clic en el botén correspondiente al resultado:

42
43
Y}
45
46

Mata Medina, Andres
Olteanu Esgquinas, Er
Valiente Uruena, Ser
Perez Leones, Rodrig

Alarcon Alarcon, Elv

42

57

Jugaderes de la misma federacidn

© permitir ernparejamientos
() evitar misma Federacién hasta la ronda: &
() evitar mismo Origen ‘

 Evitar emparejamientos entre los jugadores en la misma fila——

491316

> \ emparejamientos ,

Establecer los

evitados moviendo los
jugadores seleccionados
al panel de la derecha

hasta la ronda: &

1-0
0F-0F
1-0

~ Insertar resultado

Cancelar

87
43

Guardar

Moratiel Sanchez, An

Canc Morales, Alejan

( bye )

1]
0
0 | Peiro Guevara, Hecto
0
0 | ( not paired )

(1=0J(0=1) (5424 (1F=0) (0-1F) OF-0F] (- 2] [.{5) [[oi] 1m

0.
0.
0.
0.
0.
{ RondaL = | Todos

‘ Prlntpalrlngl {Mostrarresultados

La 'F' denota una incomparecencia (forfeit). Alternativamente, el usuario puede ingresar
el resultado presionando las siguientes teclas:
1:1-0,

:0-1,

0
5:%-%,
3

: 1F - OF,



4 :0F - 1F,

2 : OF — OF,

7 : adj = aplazado (equivalente a % - % a efectos de emparejamiento),
9: borra el resultado actual.

Las consecuencias de una incomparecencia en Vega son:

1. A efectos de variaciones de rating, la partida se considera no jugada para ambos
jugadores (de modo que pueden ser emparejados nuevamente en rondas
posteriores).

2. El ganador obtiene +1 punto.

El color de esa ronda se considera SIN_COLOR para ambos jugadores.
4. A efectos de desempate, la incomparecencia se tratara como se especificé en la
definicién del torneo.

w

El emparejamiento con el BYE se asigna con N =0y el nombre BYE.

NOTA: El usuario puede intercambiar los colores de una pareja haciendo doble clic en
dicho emparejamiento.

NOTA: Para reiniciar la entrada desde la primera pareja, presione la tecla ENTER.

Un resultado no estandar, por ejemplo % - 0, 0 — %, 0 — O, se puede asignar usando el
boton no estandar | 7 - 7 |y llenando el siguiente formulario:

! Resultade ne estandar o
1 ]

88 Olteanu Esquinas, Eric  0-%: 43 Cano Morales, Alejandro | |

-0

I 0-0 |
Insertar resultado 1U-0U Cancelar
ou-1u
U - 1l {
vruena, oer V. T U -l od vL.v FEelro gue

>nes, Rodrig| 0.0 | oo [W2U-0U 0 0.0 | ( bye )

QU -ou

Consulte el Apéndice A, pregunta 15 para mas informacion sobre resultados no
estandar.

La 'U' denota un resultado no valido para rating (unrated), es decir, se considera como
jugada pero no valida para la variacion de Elo o el calculo de normas.

El emparejamiento muestra al final los jugadores excluidos del emparejamiento
(jugadores ausentes o aquellos que han solicitado un BYE de % punto).

El boton .U|»'*’2'|1' permite alterar el resultado y el estado para esa ronda de los jugadores
no emparejados. Permite alternar entre 0, medio punto y punto completo de BYE.

NOTA: La FIDE desaprueba el BYE de punto completo. Vega advertira al usuario cuando



intente establecer tal resultado.

Después de elegir un resultado, Vega pasara automaticamente a la siguiente pareja. Se
deben ingresar todos los resultados antes de realizar un nuevo emparejamiento o
modificar uno antiguo. Si el usuario no puede terminar esta operacién en una sola
sesion, puede Guardar los datos y Salir de Vega. Al reiniciar, Vega recordara al usuario
que debe terminar de ingresar la ronda.

En caso de un torneo grande, el usuario puede desear mostrar solo las parejas sin
resultados. Esto se logra con el boton === . El botdn Todes mostrara todas las parejas
nuevamente.

Una vez completada la entrada de resultados, Vega actualizara automdaticamente el
cuadro cruzado.

NOTA: Vega actualiza automdticamente el cuadro cruzado y la lista de clasificacion
cuando se cambian pardmetros importantes (datos de jugadores, desempates, etc.). Sin
embargo, si el usuario desea forzar la actualizacidon del cuadro cruzado, debe presionar
el boton | E8

Los datos referentes al torneo se almacenan en el archivo <CarpetaTorneo>.vegz. Es un
archivo ASCIl estandar y se actualiza cuando el usuario presiona Guardar torneo.
Aunque puede modificarse con la mayoria de editores, el usuario no deberia hacerlo,
para no arriesgarse a dafiar seriamente los datos del torneo.

Si el usuario quiere corregir resultados o simplemente mostrar emparejamientos
anteriores, primero debe elegir la ronda correspondiente. Para ello, seleccione el
numero de ronda en el campo de ronda. Se mostrardn todos los emparejamientos de
esa ronda y el usuario puede, como de costumbre, seleccionar la pareja y el resultado.

Antes de realizar un nuevo emparejamiento, Vega produce un archivo de copia de
seguridad llamado <CarpetaTorneo>-VEGZ-N.bakz, donde N es la ultima ronda
completada. Si por alguna razén el archivo normal se daia, la copia de seguridad puede
cargarse como un archivo .vegz habitual seleccionando el tipo .bakz al abrir.

Ronda 1
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. Directerio C:\Users\Antonio\OneDrive - Federacién Madrilefia de Ajedrez\Mis documentos D\Antonio\t ~ [+ [ 3 |
1
H Inicio BigFlag |
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) Misica [ Relampago.vegz

!

P9 Imagenes

| i3 videos

—| Documentos !
- Descargas

= Windows ()

= Disco local (E:)

| Google Drive (G:)

@Red |
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File Vega 8 (vegy)

| Ordenar por - ;
[ Abrir Cancelar |

2.6 Cuadro cruzado y otros informes utiles

Pasando a la pdgina Salida, el usuario puede visualizar e imprimir varios archivos.
Algunos archivos generados tienen la extensién .qtf y, al imprimirse, producen una
salida de mayor calidad. Estos archivos estdn en formato Rich Text Format (RTF) y se
pueden modificar dentro de Vega usando el editor UWord integrado, presionando el
botén [ . Todos los demés archivos se pueden abrir con el botén & .

Los archivos relevantes del torneo pueden mostrarse presionando los botones
correspondientes en la pagina Salida. Estos son:

Cuadro cruzado

Cuadro cruzado ordenado, : Produce un cuadro cruzado en el que el nimero de
emparejamiento de cada jugador se regenera segun su clasificacion.

Clasificacién,m: Archivo standing.qtf, que muestra los primeros tres criterios de
desempate.

Clasificacion, %: archivo standing.txt, que muestra todos los criterios de desempate.



‘i‘ﬂu
Tarjetas de mesa, || | : etiquetas para colocar en las mesas. Las etiquetas comienzan
desde el nimero 1, pero se puede configurar otro nimero de inicio.
Emparejamiento, W : muestra el emparejamiento, con resultados después de
ingresarlos.

Imprimir, &9 - imprime el contenido de la ventana actual. El nimero en el cuadro
indica el tamafio de fuente del texto a imprimir, y no el del texto mostrado en la ventana.
El usuario puede imprimir el texto seleccionado con el botén & (no funciona con
archivos .qtf). Se muestra una vista previa antes de iniciar la impresién. El botén
permite elegir qué imprimir en las clasificaciones y/o en los emparejamientos.

Imprimir jugadores inscritos, E—ﬁ .
Imprimir calendario (si se definid en la definicidn del torneo),

Establecer impresiéon multipagina, | : permite seleccionar qué documentos imprimir
y cudntas copias de cada uno.

Imprimir todos los documentos a la vez configurados con la opcién anterior | .

2.7 Archivo > Administrador de torneos

Eliminar ronda eliminard la ronda actual y llevara a Vega al estado de "Esperando
emparejamiento"” en la ronda anterior. Vega almacena todos los datos de las rondas
pasadas, por lo que el torneo puede deshacerse completamente hasta la primera ronda
de esta manera.

Reiniciar torneo regresard a Vega a la primera ronda con los mismos jugadores,
incluyendo los inscritos tardiamente. Esto puede ser util durante una simulacion del
torneo.

Modificar torneo permite modificar algunos de los parametros del torneo.

Reabrir inscripcion hard que Vega vuelva al estado en que estaba antes de cerrar la
inscripcion. El arbitro entonces debe cerrar nuevamente la inscripcidon para iniciar el
torneo.

2.8 Menu Clasificaciones

Clasificacion por grupo de rating: Genera el archivo rankgrp.txt, que contiene grupos de
jugadores ordenados por clasificacion, donde los grupos se definen especificando



rangos de rating.

Clasificacion por grupo de fecha: Genera el archivo rankdagr.txt, que contiene grupos
de jugadores ordenados, definidos especificando rangos de afio de nacimiento (formato
AAAA). El formato de fecha de jugador valido puede ser uno de los siguientes: ddmmaaa,
0 aaaa.mm.dd, aaaa/mm/dd (con dia, mes y afio en cualquier orden).

Sistema de Puntuacion de Puntos Perdidos: es una forma nueva de calcular Ia
clasificacién final en un torneo suizo. El método pretende transformar el sistema suizo
en un torneo round-robin y trata de predecir los resultados de partidas entre jugadores
que no se enfrentaron en el torneo suizo. Esto se realiza analizando el cuadro cruzado y
las relaciones entre todos los jugadores a través de sus oponentes comunes. Los detalles
de los emparejamientos se guardan en el archivo mpscorelog.txt, mientras que la nueva
clasificacién se almacena en mpscore.txt. Puede encontrarse mas informacién en
www.vegachess.com/Swiss/missingpoint.htm

Sistema de Puntuacion Zermelo, Sistema de Puntuacion Zermelo Extendido: son
nuevas formas de calcular la clasificacidn final en un torneo suizo. Ver Apéndice L para
detalles.

Asignar premios (Sistema Hort): Este sistema tiene como objetivo distribuir mejor los
premios entre jugadores empatados a puntos al final del torneo. Aqui un ejemplo de
este sistema: supongamos que 4 jugadores comparten el mismo lugar. Los cuatro
premios son: 12 10.000€, 22 8.000€, 32 6.000€, 42 4.000€. Debemos repartir 28.000€.
Dividimos este monto en dos partes iguales, de 14.000€ cada una. La primera parte se
divide por igual y cada jugador recibe 3.500€. La segunda parte se reparte de acuerdo
con la clasificacion después del desempate.

#1 recibe 3.500€ + 5.000€ = 8.500€

#2 recibe 3.500€ + 4.000€ = 7.500€

#3 recibe 3.500€ + 3.000€ = 6.500€

#4 recibe 3.500€ + 2.000€ = 5.500

(Notese que las cantidades €5.000, €4.000, €3.000 y €2.000 son la mitad de los premios
originales).

Clasificacion de equipos. Guarda una clasificacién de todos los equipos (jugadores con
el mismo campo Origen) que participan en el torneo, en el archivo rankTeams.txt. Los
puntos de un equipo son la suma de los puntos de los mejores N jugadores de ese
equipo. N puede definirse (por defecto es 4). También muestra la clasificacion aplicada
individualmente a los primeros N tableros.

Clasificacidn por categorias. Escribe una clasificacion de jugadores agrupados por sus
categorias de rating al archivo rankcat.txt.

Clasificaciéon por grupos. Escribe la clasificacion de un torneo configurado como se
explica en el Apéndice I.

Resultados sorpresa: Son aquellos resultados en los que un jugador de menor rating



gana contra uno de mayor rating. La clasificacion se basa en la diferencia de rating (las
tablas cuentan como media diferencia) y puede obtenerse por cada ronda o para todas
las rondas.

Clasificacidon con rating FIDE y nacional: Muestra la clasificaciéon habitual, pero con
ambos ratings, FIDE y nacional

2.9 Menu Extras

Los elementos que no son autoexplicativos se describen a continuacidn.

Establecer grupos para emparejamiento acelerado: Consulte la seccidn 2.11.8 Rondas
aceleradas para mas detalles

Crear tarjetas: Prepara un formulario con palabras clave que se llenaran con valores
correspondientes a los datos del torneo. El formulario debe estar en la carpeta
/badgetemplate dentro de la carpeta de instalacion. Puede prepararse/modificarse
usando el editor integrado en la pagina Salida (icono [ ). Estas son las palabras clave
que pueden usarse:

##PLAYERNAME : nombre del jugador

##TOURNAMENTNAME : nombre del torneo

##RTGFIDE : rating FIDE

##RTGNAT : rating/elo nacional

##RTG : rating/elo utilizado para emparejar
##PLAYERID : numero de emparejamiento N durante el torneo
##DATAB : fecha de inicio del torneo

##DATAE : fecha de fin del torneo

#H#TITLE : titulo del jugador

##TOURNAMENTPLACE : lugar del torneo

##ORIGIN : procedencia del jugador (club, provincia, region...)
##COUNTRY : federacion (pais) del jugador

##IMAGE : bandera de la federacién del jugador

Establecer mensaje: Permite al Director de Torneo (DT) establecer una nota que se
mostrara en una ronda dada. Esta caracteristica es util para tomar nota de aquellos
jugadores que necesitan ser excluidos/incluidos en una ronda determinada.

Definir festival: Permite indicar las secciones de un torneo. Aparece un menu
desplegable en el lado derecho de la barra de mends que lista todas las secciones. El
usuario puede saltar rdpidamente entre secciones seleccionandolas. Antes de abrir una
seccion nueva, la actual se guarda automaticamente.
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Estadisticas de festival: Guarda un archivo con estadisticas relevantes sobre todas las
secciones del evento.

Calendario Round Robin: Guarda todos los emparejamientos de un torneo Round Robin
(liga) en el archivo pairsRR.txt.

Aiadir motor de emparejamiento externo: Ver Apéndice I.

Regenerar nimero de emparejamiento: Vega asigna a cada inscrito tardio un nidmero
de emparejamiento progresivo (N) sin considerar su rating. El numero de
emparejamiento influye en sistemas de emparejamiento como el Suizo Holandés FIDE y
el Suizo Burstein. Por ello, es obligatorio para estos sistemas reasignar el numero de
emparejamiento correcto a cada jugador, lo cual se realiza mediante esta opcion.

NOTA: La FIDE:

a) Permite reasignar el nimero de emparejamiento en cualquier ronda
cuando un jugador se inscribe tarde en el torneo.
b) Prohibe cambiar el nimero de emparejamiento después de que se haya

emparejado la cuarta ronda debido a modificaciones de
rating/titulo/nombre de un jugador.

NOTA:

Vega no conoce la razon detras de la regeneracion del nimero de emparejamiento y
permitira hacerlo en cualquier momento. Sin embargo, si la opcidn se utiliza después
de haber emparejado la ronda 4, advertira al usuario para no romper la regla FIDE
anterior.

Aiadir codigo QR a VegaResult: Genera y guarda en la carpeta del torneo un cédigo QR
qgue se imprime en los emparejamientos y clasificaciones. El QR codifica el enlace del
torneo en el sitio VegaResult. Para eliminar el cddigo QR, simplemente borre el archivo
gr.png en la carpeta del torneo.

Imprimir tarjetas Suizo: Imprime la tarjeta de emparejamiento suizo que puede usarse
en caso de emparejamiento manual. Si se imprime en la ronda 1, las tarjetas estaran
vacias; de lo contrario, contendran todos los datos conocidos hasta la ronda actual Tras
imprimir las tarjetas suizas, en ellas aparecen las siguientes columnas/entradas para
cada jugador:



Khudov, Oleksandr

©

UKR 2083

C |F |OFP Res Score Ex
- 53 |1 1
o 36 |1 2
. 26 |1 3
=| |4 1 4
1 0 4

OO N R WN =D
0

R: ronda
C: color

F: historial de flotante de
acuerdo con el Sistema Suizo
seleccionado

V =flotante descendente,

A =flotante ascendente)

OPP: numero N del oponente;
Res: resultado de la ronda;
Score: puntuacion hasta la
ronda dada

Ex: esta columna debe ser
llenada por el arbitro con
datos extra utiles para el
proximo emparejamiento, por
ejemplo el color esperado y/o
puntos ficticios en caso de
sistema suizo acelerado

Asignar jugadores a mesa: un jugador puede ocupar la misma mesa en cada ronda. Esto
se hace (ver imagen siguiente) seleccionando el jugador y la mesa, luego presionando el
botdn [>>]. Para removerlo de la mesa asignada, seleccione la mesa y presione [<<].



| Asignar mesas *

| Jugadores Mesa asignada
M | Jugader Mesa | M |Jugad|:|r
| 1 Lianes Garcia, Marcos 1 .

2 Ingunza Curro, Andres 2

3 Cluispe Arteaga, Gabriel 3 ] Horcajuelo Rociv
4 Lang, Zalan Andreas 4

3 Yargas Rodriguez, Wih» 3

] Horcajuelo Rocamora, v o ]

7 Fernandez Estremera, fr 7

8 Fernandez De Bobadill » a 10 Bolea Jover, lose
9 Khudow, Oleksandr . 9

10 Bolea Jover, Jose 10

11 Sanchez Garcia, Aurelio 11

12 Rodriguez Avila, Ahvaro 12

13 Martinez Fernandez, Riv 13

14 Fernandez Rosado, Role 14

15 Anton Veiga, Juan Carle 15

16 Torres Rebolledo, Victor 16

17 Plata Moraleda, Franci v 17

18 Tenorio Garcia, Joel 18

Guardar Cerrar

2.10 Mend Informe

Desde este menu es posible generar varios informes de rating destinados a ser enviados
a diversas federaciones de ajedrez.

FIDE:

1. Informe de Rating: Permite ingresar nuevos datos y crear un informe de rating
para enviar a la FIDE. El archivo creado se denomina FIDE-<CarpetaTorneo>.txt.
El informe no se guarda si aln existen partidas aplazadas y/o sin finalizar.

2. Tarjetas de historial: Para un torneo suizo, contiene las tarjetas de historial de
todos los jugadores con rating FIDE y de aquellos jugadores sin rating que hayan
jugado contra al menos un jugador con rating FIDE. La variacidon de rating
calculada por Vega utiliza la siguiente férmula FIDE:

R =Ro + K Zi (Pi — PA))
Donde R es el rating final, RO es el rating inicial, Pi es la puntuacién del
jugador enlarondai(1, 0.5 00), PAies la puntuacion esperada en funcién
de la diferencia de rating entre el jugador y su oponente en la ronda i.
Si K=0 (el valor predeterminado), la variacién de rating se mostrara en unidades
de K.

3. Buscar norma: Produce el archivo fidenorm.txt que contiene una lista de

jugadores y su rendimiento en relacién con diversas normas de titulo (GM, IM,



WGM, WIM). Ademas, se muestra una tabla con la misma informacion.
Estadisticas del torneo: Reporta estadisticas generales del torneo en el archivo
tourstat.txt. Contiene el nimero de federaciones, nimero de jugadores cony sin
rating FIDE, jugadores titulados, etc..

Certificado de norma IT1: Guarda los archivos fidenormID=NasX.txt (en formato
texto) y fidenormID=NasX.qtf (en formato RTF) que contienen los certificados de
norma FIDE: N es el nimero de emparejamiento del jugador, y X es la norma
buscada (GM, IM, WGM, WIM).

ADVERTENCIA: Vega realiza los cdlculos relacionados con el rating y produce un
informe detallado. Es responsabilidad del Arbitro verificar que se cumplen todos
los requisitos FIDE para validar el certificado (por ej., numero de jugadores sin
rating, numero de jugadores titulados, etc.).

Estadisticas: Guarda el archivo tourstat.txt que contiene informacién util sobre
el torneo (similar al punto 4 anterior, posiblemente redundante).

Certificado de Torneo IT3: produce el archivo FIDE-IT3.qtf que contiene
informacidn estadistica sobre el torneo.

Importar torneo en formato FIDE 2016: Permite importar los datos de un torneo
creado con otro programa. El formato utilizado es el llamado TRF2016, descrito
aqui https://www.fide.com/FIDE/handbook/C04Annex2 TRF16.pdf.
Calculadora de Performance: Permite realizar calculos relacionados con el rating
performance (ver imagen a continuacion).



https://www.fide.com/FIDE/handbook/C04Annex2_TRF16.pdf

M jugador 1 Lianes Garcia, Marcos, [M, 2374

R | M | Oppeonent Player | Title | Fed | FIDE Rt5| Rtg fleor | Points | include |
1 45  Alcojor Patilla, Antonio ESP 1584 X 1 (1)
2 28 Lazaro Azcutia, Miguel ESP 1843 X 1 (OO
3 16 Torres Rebolledo, Victor ESP 1993 X 1 (1)
4 6 Horcajuele Rocamora, Martin -~ CM ESP 2156 X 1 (1)
509 Khudov, Oleksandr UKR 2083 X 1 (OO
ARO | Tot N
1932 | 5 5
| ~Performance

4

Puntos requeridos segun el umbral de: 2600 GM, Rtg floor 2200, ARO min 23280

Perf. 2732

pts. requeridos: 5.0 (+0.0)

Calcular/Actualizar Generar certificado Copiar tabla

El usuario puede ingresar el nimero de emparejamiento N de un jugador y
presionar la tecla ENTER para listar sus oponentes y detalles de rating. La ventana
mostrara la puntuacion total obtenida por el jugador y el promedio de rating de
sus oponentes. La parte inferior de la ventana muestra el rating performance
basado en la puntuacién actual.

Los puntos requeridos representan los puntos necesarios para un performance
rating al menos igual al umbral de rating (establecido en 2450 en la imagen
anterior). Junto a los puntos requeridos se indican los puntos de diferencia
respecto a la puntuacion actual. Por ejemplo: “4.0 (+2.5)” significa que para
lograr un performance de 2450, el jugador necesitaba 4.0 puntos, pero obtuvo
+2.5 mas de los necesarios. En nuestro caso anterior, el jugador logré “6.0
(+0.0)”, es decir, exactamente los puntos requeridos para la norma de IM.

Con un clic derecho del ratéon en la columna derecha “Incluir”, el usuario puede
decidir qué partidas incluir en el cdlculo. El usuario incluso puede cambiar el
rating de los oponentes y elevarlo al “rating minimo” para esa norma. Luego,
presionando el botén Calcular/Actualizar, puede rehacer los célculos. El usuario
puede incluso cambiar el rating de los oponentes manualmente.




Este panel es util cuando se juegan mds de 9 rondas y un jugador necesita
seleccionar solo 9 de ellas para verificar si ha obtenido una norma.

10. Prediccion de puntos de norma (Round Robin): Genera una tabla mostrando
cuantos puntos deberia obtener un jugador en cierta partida para lograr una
norma internacional.

| Players/Games 1. & z | 3| 4 | g i 6 | 71 a | a7 b g |
S0NIS Francesco

| | | | | | | | | | |
LROC | 2556 | 2523 | 2539 | 2511 | 2451 | 2434 | 2495 | 2488 | 2454 | 2495 |
points for GM norm | b % ) s N 81 22501 &S] L b Sl | 5SS | s | AES0
GILEVYCH RRTEM

| | | I | | | | I | |
LROC | 2506 | 2473 | 2495 | 2487 | 2481 | 2494 | 2493 | 2503 | 2492 | 2434 |
pointa for IM norm | 0.5 | w00 1.5 ] 2.0 | 2.5 ] 3.0 | 35 | 8.5 | 4.5 | 4G
points for GM norm | 1.0 | I8 20 3O 35 1 4.0 [ 5.0 | 55 | 60 | 65|
GENOCCHIC Daniele

| | | | | | | | | | |
LRC | 2506 | 250& | 2484 | 2498 | 2498 | 2485 | 2495 | 2495 | 2503 | 2496 |
points for GM norm | 1.0 | 2.5 20| 3.0 ] 3.5 4.8 5.0 | 5.5 | &0 | Giy |
VALSECCHI Alessic

| | | | | | | | | | |
LROC | 2556 | 2523 | 2539 | 2511 | 2491 | 24934 | 2495 | 2488 | 2454 | 2487 |
|points for GM norm | 1:0 | | 2l 280 &5 4 | 50| 5.5 | 6.0 7.0|

FSI: Genera informes de rating para la federacion italiana de ajedrez (ver la version
italiana de este manual de usuario para mas detalles).

USCF: Esto genera los archivos utilizados por la USCF (EE.UU.) para informes de rating
(ver Apéndice J para detalles).

ECF: Genera informes de rating para la federacion inglesa de ajedrez (ver Apéndice G
para detalles).

DW2Z: Genera informes de rating para la federacion alemana de ajedrez.

NZCF: Genera informes de rating para la federacion de ajedrez de Nueva Zelanda.
FEDA: Genera informes de rating para la Federacion Espafiola de Ajedrez.

SUI: Genera informes de rating para la federacién de ajedrez de Suiza.

Archivo Genérico de Descripcion del torneo: Es un formato de informe de rating de
propdsito general. Es muy similar al de la FIDE, pero incluye también datos nacionales
(ver Apéndice E).

Pueden proporcionarse informes de rating para otras federaciones sin cargo. Por
favor, contacte al autor.

Convertir archivo nacional a UTF8: Esta opcidn transforma la codificacion nativa de una
base de datos nacional a UTF8. De esta manera, Vega puede leer correctamente
caracteres especiales de un alfabeto dado. Por ejemplo, con la opcién de alfabeto Latin-
1, esto deberia ser utilizado por el arbitro de la federacién alemana para convertir el
archivo spieler.csv en spieler.csv-utf8.csv codificado en UTFS8.



2.11 Tareas especiales

2.11.1 Emparejamiento manual (no para sistema round-robin)

Vega permite la facil insercion de emparejamientos manuales. Esto se hace presionando
el botén Manual. El emparejamiento continda rellenando los campos etiquetados
‘Blancas’ y ‘Negras’, luego presionando el botén Anadir emparej. El usuario puede
ingresar los IDs usando el ratén, seleccionando los jugadores en la lista de jugadores
disponibles en la parte superior derecha de la ventana. En esta lista los jugadores se
ordenan por puntaje, rating y nombre; incluso muestra su color debido (due color, Col)
y si es modificable o fijo (c = F).

La pareja solo se acepta si es legal (etiqueta verde OK) y se rechaza si es ilegal (etiqueta
roja NO). El usuario no necesita preocuparse por los colores porque Vega los asignard
automaticamente cuando el usuario presione el botén Hecho. Solo en la primera ronda
Vega aceptara colores introducidos por el usuario.

NOTE: Se recomienda que el usuario tenga una idea clara de qué parejas quiere agregar
y las anote en papel antes de proceder. El usuario puede cambiar el orden de las parejas
0 asignar una mesa a una pareja en particular seleccionando la pareja y luego
presionando las teclas Ctrl + I o Ctrl + .

Para eliminar una pareja insertada, el usuario debe presionar el botdén Eliminar
emparejamiento. Durante la entrada manual, Vega muestra el nimero de jugadores
restantes por emparejar y el nUmero de parejas ya insertadas.

NOTA: El BYE asignado por emparejamiento (PAB) puede asignarse manualmente en el
mismo emparejamiento sélo una vez. Vega no permitird multiples PAB.

El panel inferior izquierdo contiene los jugadores no disponibles para esa ronda, es decir,
jugadores ausentes para esa ronda o que se retiraron del torneo. Los jugadores que
obtuvieron puntos por bye mediante la opcidn de estado no se listan. En caso de que ya
se haya hecho un emparejamiento, la lista incluye a los inscritos tardiamente.



Manual Pairing

~ Empargj. actual

~Jugadores no emparejados

NW - NB | White Player | Black Player Blancas 37 x - 45 x  Negras OK
o roTrero T recguaTTeTT oy —_— _
26 -54 Torres Rebolled ( 4.0) Jimenez Carrazo (4.0) & Afiadir emparsj.
52-30 Condezo Abderra ( 4.0) Martin Diaz, Ju ( 4.0)
64 - 34 Martos Munoz, A ( 4.0) Pavon Mestras, (4.0) N | Name | Pts | Rtg | ol | T | |
90 - 22 Alarcon Alarcon [ 4.0) Garcia Chacon, (3.3) a7 Perez Hernandez, 1+ 4 1675 W
13-T1 Anton Veiga, Ju (3.5) Gonzalez Jimene [ 3.3) 58 Zhao, Yuyang 4 1455 B ‘
49- 32 Arevillca Colqu ( 3.5) Tereso Silva, L {3.3) 66  Gonzalez Hierro, Pr 3 1240 W
39-51 Torres Rebolled ( 3.5) Ruiz Grau, Davi ( 3.3) 45 Alcojor Patilla, Antr 3 1584 -
3-73 Reyero Castro, (3.0) Galeano Ausin, (3.5)
62 - 44 Gonzalez Haro, (3.0) Valiente Uruena ( 3.0}
83-47 Peiro Guevara, (3.0) Tatu, Radu  (3.0)
50 - 61 Fernandez Moren { 3.0} San Vicente Cre ( 3.0)
33-63 Galeano Ausin, (3.0) Urosa Sanchez, (3.0)
35-69 Bozhkov Stoyane ( 3.0) Ramos Barrios, 3.0)
36 - 67 Fernandez Rubio ( 3.0) Romero Palacios ( 3.0}
T9-58 Jiaye Pan, Ange (3.0) Villodre Mirand { 3.0)
33-68 Palomo Monserra ( 2.5) Quiroga Andres, (2.5)
48 - 60 Huerta Navarro, ( 2.53) Solanilla Olces ( 2.5)
70-T7 Xia, Zhe (2.0) Oneglio Bustinz { 2.5) Jugadores restantes | 4 Emparej. afiadidos W
T8-40 Sanchez Ping, D ( 2.0) Perez Suchan, 5 ( 2.0)
72-35  XiaYan  (20) Julca Abanto, G ( 2.0) d=gnan BYEdeemparcamisnto
82-74 Carral Chanes, (2.0) Ruiz Roldan, Es { 2.0) = -
81-75  Chicano Delgade (2.0) Sanchez Villedr ( 2.0) Etablezcalsslado)jugadoscomolistiada
T6- 89 Blanco Barrios, (2.0) Perez Leones, R ( 2.0)
86 - 80 Moratiel Sanche { 1.0) Celador Hernand ( 1.0) Jugadores no disponibles
87-83 Olteanu Esquina ( 0.0) Gomis Marales, (1.0] M Mame Pts Status
» o o 1 Sanchez Garcia, Aurelic | 0 0 point
Eliminar emparei. Utiliza CTRL+I arriba y C.TRL.+ abajo 14 Fernandez Rosado, Rov | O 0 point
para mover los emparejamientos 35 Martin Lozano, Migue | 0 0 point
43 Cano Morales, Alejanct | 0 0 point
© mantener los colores actuales cuandot  [_| Ordenar emparsjamiento al fi 37 SEMhEZVi_HUdrESf Mar | 0 Dpoint
() reasignar colores cuando termine 24 Jafar Husain, Yaser 0 0 point
v Guardar ¥ Cancelar Establecer jugador como no emparegjade

Cuando se termina de ingresar, el usuario debe hacer clic en Hecho. Vega asignara
correctamente los colores (excepto en la primera ronda) y regresara a la pagina Gestor
de rondas, esperando un comando.

2.11.2 Exportar datos

La funcién Archivo - Exportar es util cuando el usuario desea extraer los datos
personales de los jugadores para ser utilizados en otros torneos. Hay tres posibilidades:
Exportar - Todos los jugadores, Exportar - Torneo, y Exportar - Jugador
seleccionado.

i) Exportar - Todos los jugadores: Con esta opcidn, los datos de cada jugador se
exportan a un archivo de texto. El formato del archivo, Ilamado formato Vega, es
muy simple y puede ser manejado por cualquier hoja de célculo o editor de texto.
Consta de una primera fila con el nombre de los campos, seguida de los datos de

cada jugador en filas subsecuentes separados por “;”.
La longitud maxima de cada campo es la siguiente:

NOMBRE : 30 caracteres
FEDERACION : 3 caracteres
FECHA NAC : fecha en formato dd.mm.aa o ddmmaaaa (8 caracteres)



G (énero) : 1 caracter (mof)

TITULO : 3 caracteres
ID FIDE : 10 caracteres
ELO FIDE : 4 digitos

K FIDE : 2 digitos

ID NACIONAL : 8 caracteres
ELO NACIONAL : 4 digitos

K NACIONAL : 2 digitos
ORIGEN : 20 caracteres
INFO : 20 caracteres

Los jugadores en este archivo pueden cargarse mas tarde, como se describe en
la Seccion 2.11.3.

ii) Exportar - Torneo: Esta opcidn es Util en torneos con muchas secciones. En esta
situacién, es mejor tener un torneo grande, luego extraer los datos para cada
seccidn, seleccionando el rango de rating para cada una (ver abajo):

e emmmmmmmmemem e —e s o

Configuracién del torneo  Desempates  Abitros  Exportar torneo

~Intervalo de ELO

Exportar jugaderes con ELO FIDE =

xportar por Ranking Separar por Origen Cancelar

— I —— —__ I — _ —

El usuario puede seleccionar jugadores por su rating nacional, rating FIDE, o
ambos. En cualquier caso, cada seccién debe exportarse a su propio directorio —
no mezcle las secciones en el mismo directorio. Los jugadores exportados no se



eliminan del gran torneo actual.

Finalmente, utilizando el botén Dividir por Origen, es posible crear multiples
torneos a partir de un solo archivo de participantes. La separacion de jugadores
en los varios torneos se realiza en base al campo Origen.

2.11.3 Importacion de jugadores de una base de datos de texto

Vega puede importar jugadores desde cualquier base de datos de texto formateada,
usando las paginas con pestafas de base de datos en la parte inferior de la ventana. El
usuario puede definir hasta tres bases de datos diferentes y trabajar con ellas
simultdneamente.

Barra de estade L2 Archivo 1 Archivo 2 Archivo 3 W Filtro de pa[g |

Archive | Standard desde archivo FIDE con jugadores sin rating 2504standard.txt h\\‘l| ESP v || garcia | Q
54700817 Abad Garcia, Julioc Manuel ESF M Seleccionar filtro
Abarca Garcia, Xavier _Iugadore5 ESP M I Afadi | "
54702969 Ibella Garcia, Miguel seleccionados | ESE I, _— nagirseieceion
24545236 Acena Garcia, Juan Vicente ESP M seleccionade 2

54507987 Acero Garcia, Victor ESF M

Actualizar

La base de datos deseada se elige con la opcion Establecer BD. Vega ofrece la opcion de
elegir de una lista de bases de datos predefinidas, o una base de datos personalizada ya
sea de formato con campos de longitud fija o de formato genérico CSV (valores
separados por comas, es decir, el delimitador de campos es “;”).

Las bases de datos predefinidas no necesitan un filtro de datos (se cargan
automaticamente). Sin embargo, las bases de datos personalizadas requieren un filtro
para informar a Vega qué campos importar y déonde se encuentran. El usuario puede
obtener jugadores de diferentes bases de datos FIDE en formato de texto. La
correspondencia entre bases de datos y el rating recuperado en cada BD se muestra en
la siguiente imagen.
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Archivo VEGA Rapido - Archivo TXT,
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== Archivo USCF 4
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El usuario debe ingresar una cadena de al menos 6 caracteres para activar la busqueda.
Si el usuario ingresa la cadena ****** se mostraran todos los jugadores de la base de
datos (para la base FIDE es necesario seleccionar un codigo de pais para limitar la salida).
El usuario debe asegurarse de que haya suficiente memoria en el equipo para evitar una
caida del programa que podria ser causada al cargar una base de datos muy grande.

Vega mostrara todos los jugadores que coincidan con la cadena ingresada (la busqueda
no distingue entre mayusculas y mindsculas). Para agregar un jugador al torneo, el
usuario debe:

- Seleccionar un jugador.

- Hacer doble clic en el jugador seleccionado o presionar la tecla ENTER.

- Seleccionar un rango de jugadores: clicizquierdo en el primer jugador, mantener
presionada Shift y hacer clic izquierdo en el ultimo, luego presionar ARadir
seleccionados para importar todos esos jugadores a la vez. El usuario también
puede seleccionar varios jugadores manteniendo presionada la tecla Ctrl y
haciendo clic izquierdo en cada jugador.

Una base de datos de tipo Nacional de Longitud Fija tiene datos de rating e ID nacionales
en lugar de los FIDE. Para esta y otras bases de datos personalizadas, el usuario debe

establecer un filtro presionando el boton Establecer filtro.

Si la base de datos tiene campos de longitud fija, aparecera la siguiente ventana:



| Utilizar filtro de base de datos X

~Seleccionar filtro

: Campo |:|:|Iurr1r|a deinicin:iLu:ungitud ma’xim4
MNombre 15 3
@ecwo 0g
B Titulo 8.4_
B Coef.K 1%
B Federacion 76

B F. Macimieni 148

RRRRREREE

@ 0
B a0
[ Qrigen 0
Cargar filtro Guardar filtro
Guardar Cancelar
b 1 2 3 4

|[01234567850123456789301234567859012345675853012345¢6

[|ID Mumber Hame
10245154 L B M Jobkair, Hossain
125121731 A C J John

1135077023 L Chakravarthy

La imagen anterior muestra un ejemplo en el que el usuario desea importar los campos
Nombre, Rating, Titulo, Pais, Fecha de nacimiento, Cédigo ID y Sexo (las casillas
correspondientes estan marcadas). Luego, para cada campo el usuario ingresa la
columna desde la cual comenzar a leer ese campo (la primera columna del registro
empieza en 0). La longitud de cada campo es fija y se especifica en Long. max.

El filtro seleccionado puede guardarse para reutilizarlo, usando Guardar filtro, y el
nombre del archivo del filtro debe tener extensidn .flt. Puede cargarse mas tarde con
Cargar filtro.

La base de datos genérica CSV funciona con bases de datos en las que los campos estdn
delimitados por “;”. Se necesita definir un filtro e indicar qué campos importar. El primer
campo tiene posicion 0 (cero). Este tipo de base de datos puede usarse para importar

tanto de bases FIDE como nacionales, asi como bases personalizadas.



Nota: En paises de habla inglesa, las bases de datos tipo CSV generalmente usan coma
(,) en lugar de punto y coma (;) como separador. Este comportamiento predeterminado
puede modificarse en mdquinas Windows yendo a Panel de control - Region —>
Configuracion adicional - Separador de listas y cambiando la coma (,) por punto y coma

“”,n

(;). Los programas como Excel entonces delimitardn campos con “;” segun lo requerido.

La base de datos de tipo Vega no necesita filtro y contiene datos FIDE y nacionales. Aqui

un ejemplo de tal base de datos:

NAME; COUNTRY; BIRTHDAY; G; TITLE; IDFIDE; ELOFIDE; KFIDE; IDNAT; ELONAT; KNAT; ORIGIN
Rossi Mario;BEL;1959;m; GM; 200930; 2587;10;0; 0; 0;Club64

Bianchi Giorgio;ITA;2000;m; GM; 865834; 2565;10;0; O0; 0;Arrocco

El boton Actualizar es util cuando los ratings han cambiado y el arbitro necesita
sincronizarlos con el valor mas reciente contenido en la base de datos. Esta tarea utiliza
la ID nacional o FIDE del jugador para buscarlo en la base de datos. Las bases de datos
FIDE y VEGA permiten elegir qué campos actualizar en detalle.

Actualizar datos de jugaderes X

[ Campos para actualizar

| ~Campos a actualizar J'_‘L J'“L J"'L

| | [Nombre |Fed |Fechade »|seco | T +|iD FIDE ELOGDE [KFDY [IDNac  [ELONac |KNac. | Origen
0 | O | ] | O | | O | | |D 0 0 0

Buscar jugader por ID Nacional
Buscar jugador por ID FIDE

| e

~

B Hacer copia de seguridad antes de actualizar

Cémo encontrar un jugador en la BD

1 Guardar Cancelar

Otras bases de datos permiten una actualizacién parcial de los datos.

2.11.4 Emparejamiento de inscripciones tardias (solo Sistema Suizo)

Esta funcion es para jugadores que no comunicaron su participacion en el torneo y llegan
después de iniciada la primera ronda, cuando la inscripcidn de jugadores ya no se puede
reabrir. Su registro procede como el de jugadores normales, con la excepcién de que no
pueden ser eliminados, solo modificados cuando sea necesario. Vega asigna IDs
consecutivos a cada inscrito tardio a medida que se ingresan.

Si el emparejamiento ya se realizo, el inscrito tardio tendra estado No disponible para
esa ronda. De lo contrario, estd disponible y serd emparejado para el siguiente
emparejamiento.

A veces hay varios inscritos tardios y el arbitro puede emparejarlos manualmente entre
ellos antes de la siguiente ronda. Por ejemplo, se Cierra la inscripcién con 58 jugadores
y se genera el emparejamiento de la primera ronda. Tras ello, llegan 6 inscripciones



tardias. Vega les asignara los IDs 59, 60, 61, 62, 63 and 64. Supongamos que el arbitro
quiere emparejarlos asi:

59 60

6162

63 64

Para que Vega afiada estos emparejamientos, presiona el botén Modificar
emparejamiento. Aparecerd la ventana de emparejamiento manual, listando las
inscripciones tardias en el panel de jugadores no disponibles. Por lo tanto, se tienen que
hacer disponibles con la opcién Hacer disponible los jugadores seleccionados. En este
punto, el arbitro puede afiadir los emparejamientos. De esta forma, los nuevos
emparejamientos apareceran en la lista de emparejamientos.

NOTA: El boton ‘Modificar emparejamiento’ solo se puede activar para la ronda actual
(no se puede modificar el emparejamiento de las rondas anteriores).

2.11.5 Cémo anadir puntos a inscritos tardios en rondas previas

El usuario puede otorgar puntos a los inscritos tardios (obtenidos contra el BYE) en la
ronda en que estuvieron ausentes. Por ejemplo, si un jugador entra en la ronda 3 y el
usuario quiere darle medio punto BYE en la ronda 1:

1. Mostrar el emparejamiento de la ronda 1.
2. Hacer clic en el jugador deseado.

3. Presionar el botén U|}"z'|1 y asignarle el resultado de %.

2.11.6 Correcciones especiales tras iniciar una ronda (sdlo sistema suizo)

A continuacién, se detallan casos en los que se realizd el emparejamiento y el torneo
comenzé:

a) Enla partida A vs B, el jugador B no se presenta. El arbitro asigna al jugador A el
resultado 1F-OF, pero luego se da cuenta de que el jugador ausente habia
solicitado medio punto BYE, pero olvidé registrarlo.

Después de darse cuenta de su error, el arbitro le dard un punto BYE completo
(1 punto) a A y el medio punto BYE solicitado a B. Para realizar esta tarea, el
arbitro necesita:
i.  Presionar el boton Modificar emparejamiento;
ii. Desemparejara Ay B usando el botdn Eliminar emparej.;
iii.  Excluirlos del emparejamiento actual usando el boton

Establezca estado jugader como retirado



iv.  Aceptar el nuevo emparejamiento (sin esa partida);
v.  Dar a cada jugador el resultado deseado usando el botén D|../|1
b) Después de realizar el emparejamiento automatico, hay un PAB
(emparejamiento con BYE asignado). Un jugador al que se le habia dado medio
punto BYE se presenta después de iniciada la ronda (antes del tiempo de forfeit)
y quiere ser incluido en la ronda. El arbitro desea emparejarlo con el PAB.

i En la ventana del gestor de rondas, use el botdn Modificar resultado no
emparejados, [0]%[1], para cambiar su estado de medio punto BYE a bye
de cero puntos.

ii.  Usar Modificar emparejamiento;

iii.  El jugador ahora aparecera en la ventana de jugadores no disponibles.
Muévalo a la ventana de emparejamientos, deshaga el emparejamiento
asignado al BYE y emparéjelos entre si.

2.11.7 Mejorando colores

Vega asigna automaticamente el color correcto a cada jugadorl. Sin embargo, en
algunos casos el arbitro podria decidir asignarlos manualmente para refinar el
emparejamiento, intercambiando colores. Presione el botén Mejorar colores en la
pagina Gestor de rondas.

Aparecera una nueva ventana (ver abajo) mostrando los detalles de las parejas en la
ronda actual. El usuario debe prestar atencién a los cuadros de color, porque sus colores
tienen un significado especial. De hecho, el color debido “blancas” se indica con un
cuadro blanco; el color debido “negras” se indica con un cuadro negro. Un cuadro azul
aparece para los jugadores que no tienen color debido; por ejemplo, en la ronda 2,
después de una partida perdida por incomparecencia. Dentro del cuadro hay un
recuadro mas pequefio que es rojo si el jugador tiene un color fijo, o verde si el jugador
puede cambiar su color.



| Medify Colors *

i Mesa | Score Rating N color | color N Rating  Score |
[1] s |237| 1 |[=] - W 18 || 1959 | s
| | [2] «s|1sea| 25 |[m - | 4 ||2284 | ¢ |
[3 ] 4 | 2e74| 3 (W] - [® o |28 | ¢ Verficar empare
bo|[a] ¢ [ 22| 5 /= - B 16 |93 | ¢
bl [ 5] ¢ |1 | 21 ®] - B e |21 | =
Intercambiar jugadores
[6 ] < |2ne| 7 [m] - W 20 | 1027 | ¢
‘ 3.5 | 1965 || 17 (W] - W 8 || 2116 | 3.5
' 3.5 | 2048 | 12 M - W 28 || 1843 | 3.5 ‘ 13 | 20
[0 ] 3.5| 2043 13 [m] - W 32 | 1763 | 3.5 ‘ 116 inter.
| s |63 | 3¢ [ - M 2 |22 | s
[11] 3 | 62| 46 [m] - [® 19 || 193 | 3
[12] 3 | »n | 23 [m] - W 4 || 1542 | 3
[13] = | 1484 | 54 |[m] - B | 24 || 188 | s
s | 1s00 | s2 [m] . W 26 || 182 | 3
[15] s |87 | 27 |[m] - B | 44 || 1585 | s Guardar
3 | 1811 | 20 m] - W s3 | 149 | s |
[17 ] 3 | 14| s7 m - W 30 || 1783 | 3 Cancelar

Para mejorar los colores, el usuario debe evitar, o al menos minimizar, el nimero de
parejas en las que ambos jugadores tienen el mismo color debido. Para ello, debe
intercambiar esos jugadores usando transposiciones (intercambio entre jugadores en la
misma columna) o intercambios (intercambio entre jugadores en columnas diferentes).
Para intercambiar dos jugadores, el usuario debe presionar los botones N de los
jugadores seleccionados. Sus IDs apareceran en el lado derecho de la ventana. Justo
debajo aparece la diferencia de rating involucrada en el intercambio.

Con el botén Intercambiar jugadores, el usuario puede intercambiar los jugadores
seleccionados. Vega informard al usuario sobre la legalidad del intercambio propuesto.
Si el usuario solo necesita saber si los dos jugadores seleccionados son compatibles,
debe presionar el botén Verificar emparejamiento.

Para aceptar el nuevo emparejamiento, el usuario debe presionar Guardar; de lo
contrario, presione Cancelar para descartar todos los cambios.

2.11.8 Rondas aceleradas

Esta seccidn se refiere al sistema acelerado personalizado (el sistema FIDE Baku se
maneja automadticamente por Vega). La opcién Extras -> Asignar grupos para



emparejamientos acelerados permite la definicion de hasta tres grupos de jugadores.
El usuario puede elegir el limite de los grupos en términos de rating, usando el menu

contextual (clic derecho). Ver imagen a continuacion:

.

T B B

B B R R b U

Bl e b R T

Parametros de rondas aceleradas >
~Grupo 1
ELO Mombre Pos
2374 Lianes Garcia, Marcos 1 LrmirE |
22809 Ingunza Curre, Andres 2 De 1
2274 . ] 3
Establecer limite superior -
2254 : o a a 2
e stablecer limite inferior 5
= = Puntos 0
2156 Horcajuelo Rocarmora, Martin ] L
2118 Fernandez Estremera, Fernando T ~Grupo 2
2116 Fernandez De Bobadilla, Gabriel a Jugadores 17
2083 Khudov, Qleksandr g9
2060 Bolea lover, Joze 10 fe s
2050 Sanchez Garcia, Aurelio 11 3 19
2048 Rodriguez Avila, Alvaro 12
2043 Martinez Fernandez, Raul 13 Puntos 0
2042 Fernandez Rosado, Roberto 14 :
~Grupo 3———
1999 Anton Veiga, Juan Carlos 15
_ Jugadores 71
1943 Torres Rebolledo, Victor 16
1965 Plata Moraleda, Francisco 17 De 20
1959 Tenorio Garcia, loel 18
1936 Madrigal, Ana Daniela 19 L
1927 Simonyan, Arturo 20 Puntos 0
1881 limenez Carrazoni, Javier 21
- ) )
1873 Garcia Chacon, David 22 Rondas aceleradas D_
Establecer 2 o 3 grupos indicande con un clic derecho
ningunc o dos ELOs comoe limite para ese grupo
Guardar Cancelar

El lado derecho de la ventana muestra los detalles de cada grupo una vez que se han
elegido los limites.

La aceleracién funciona afiadiendo una cantidad ficticia de puntos al puntaje de cada
jugador segun el grupo en el que esté. Cuando se realiza el emparejamiento, los grupos
estdn separados en virtud de que los jugadores estdn, al menos inicialmente, en un
nimero de puntos diferente. El usuario debe establecer los puntos ficticios para cada
grupo vy la cantidad de rondas aceleradas después de las cuales los puntos ficticios se
eliminan. Tenga en cuenta que la puntuacién total de cada jugador mostrada en la lista
de emparejamientos es la suma de la puntuacidn real + puntos ficticios.

Es posible llevar a cabo el torneo usando un sistema de aceleracidon que permite fusionar



los grupos de manera mds progresiva segun la puntuacion de los jugadores. Para los
jugadores con puntuaciones mds altas, la aceleracion se reduce en medio punto,
disminuyendo efectivamente la diferencia de aceleracion entre ellos y aquellos en
grupos superiores (ver Apéndice Q para mds detalles). Esta variante (inventada en
Francia) puede activarse marcando la casilla “Disminuir aceleracion”.

2.12 Menu Publicar en linea

Vega puede exportar los resultados del torneo al sitio del organizador. Ademas, en el
directorio www<NombreTorneo> (dentro de la carpeta del torneo) Vega genera un
archivo plantilla (esqueleto) PGN para cada ronda.

NOTA: El usuario debe colocar el archivo PGN completo (con las partidas) en un
directorio diferente para evitar que Vega lo sobrescriba.

El usuario puede ajustar la publicacion de resultados mediante Publicar en linea -
Configuracion WWW.

Fubiicar la web del torneo

| Upload flag to personal web site
[V Habilitar la subida de la web ] (Disable if you want to prevent FTP by not authorised users)

i ~Afadir pdgina ~ Pardmetros FTP ‘
| & Informe de ELO FIDE |_IRanking por edades Servidor | Infofd v|
[JInforme de ELO Macional [_IRanking per equipos
— — U o
[_|Ranking por titulo |_IResumen de Federacidn suarloi apereztrapero
[ | — —
|_| Clasificacién por ELO |_|Resurmen de origen Contrasefia:
| —
[JEnlace a archivo PG |_|Cross table and standings
- Carpeta
~Visualizacion Cuadro cruzado Estilo
| ~
3 Cad. Fed. © Predeterminado
| | @ Bandera () Oscuro i :
(_) Bandera/Cod. Fed. ) Rojo Visor PGN: htp://
() Nada () Predeterminado con ] )
- _ Ruta relativa partidas:
[DOrigen [T Eliminar banner |

i Enlaces externos I

MNombre (en una linea) y URL (en una linea) para cada seccion del tornec |

Cancelar Guardar

El botén Habilitar subida al sitio puede evitar que alguien que no sea el organizador del



torneo suba el torneo via FTP.

Enlazar archivo PGN de partidas: Si esta activado, los archivos PGN de las partidas
estaran disponibles para descargar.

Agregar informe de rating FIDE, Agregar informe de rating nacional: Si esta activado,
se creard una pdagina HTML con el informe de Elo para enviar a la FIDE o a la federacion
nacional (esta ultima actualmente orientada principalmente a la federacidn italiana).

Usar bandera de pais: Si esta activada, aparecera una bandera del pais en lugar del
nombre del pais.

-

Festival & Pictures ~ Players~ Pairings Standing Tables~ Games Reporis~ 3
Section A ;

7

é

£

Registered players sorted by rating and title :
ID NAME Fed Origin I
..Jﬁ\,.w ﬁﬂé})ﬂ»»\,»n‘,’,,;_‘,,“‘,\u’ ’..’u},,\"g’.i“mﬂf‘) »_J

Visor PGN: es posible instalar un visor PGN capaz de leer las partidas PGN generadas por
Vega. Hasta ahora se ha probado el visor gratuito pgnd4web
(http://pgn4web.casaschi.net/)

Descargue la ultima versién de pgnd4web (ver imagen siguiente) y descomprimala en un
directorio de su computadora. Copie todo este directorio en el servidor. Llamémoslo
pgndweb/ en el directorio raiz del servidor.



http://pgn4web.casaschi.net/

£ Files

pgndweb Files

javascript chess games viewer for websites, blogs and live broadcasts
Brought to you by:

Summary Files Reviews Support Tickets SVN - Demo [ Wiki
T — IE)
Home -
Oiegacy 2024-06-06 1Lk

2024-07-06 11.1MB 8 lak @
embed-chessboard-wordpress-plugin-3.07.00.zip 2024-07-06 1.2MB 0 @
embedchessboard-joomla-plugin-3.07.00.zip 2024-07-06 1.2MB 0 @
EmbedChessboard-mediawiki-extension-3.07.00.zip 2024-07-06 1.1MB 0 @
Readme.md 200%9-07-05 923 Bytes (7] @

Totals: 6 Items 14.6 MB 9

Copie los archivos vega.html y vega.css desde el directorio pgnviewer (dentro del
directorio de instalacién de Vega) al directorio pgn4web/. Tome nota del directorio del
servidor en el que se encuentra pgnd4web/ e introduzcalo en el campo Visor PGN en la
ventana de configuracion.

En el campo Ruta relativa de las partidas inserte la ruta relativa, desde su directorio
raiz, al directorio que contiene el archivo PGN de sus partidas, con nombre
<NombreTorneo>X.pgn, donde X es el nimero de la ronda. El visor ya esta instalado y
no se debe hacer nada mas en el directorio que contiene pgndweb.

Mientras observa una partida, un clic izquierdo del ratén en la casilla E8 abre una
ventana emergente con un tablero establecido en la posicién actual. Puede mover
piezas haciendo clic izquierdo en la casilla de origen y la de destino. El navegador
habilitado (por ejemplo, Chrome) incluso mostrara la evaluacion de un motor de ajedrez.

NOTA: Los archivos PGN deben estar en una carpeta dedicada para evitar que Vega los
sobrescriba. Su transferencia al servidor debe realizarse con un programa de FTP
apropiado al directorio deseado.

En el cuadro Enlaces externos, el usuario puede agregar enlaces a paginas externas del
sitio, u otras secciones del mismo evento. El enlace y su alias deben estar en la misma

u,n

fila, separados por “;”.

El cuadro Parametros de FTP del sitio debe completarse con los parametros habituales
para acceder al sitio en caso de que el usuario quiera usar el cliente FTP integrado. El
campo Carpeta contendra la carpeta www<NombreTorneo> generada por Vega y que
ya deberia estar presente en el servidor.



El usuario puede seleccionar tres estilos distintos para mostrar el sitio. Puede modificar
el CSS correspondiente situado en el directorio de instalacion.

Publicar en linea / Publicar WWW. Permite transferir la carpeta www al servidor
especificado. Una ventana solicita al usuario nuevas acciones:

Todo excepto banderas: Esta opcidn
ahorra tiempo porque no transfiere las
~MiPagina .| banderas al servidor (la bandera de cada
i jugador no cambia durante el torneo, y
esta accion deberia usarse regularmente).

Todo excepto banderas -

| Toda la web: Exporta todo el sitio
| incluyendo banderas, estilo CSS y archivos
Toda la web | PHP. Esta opcién debe usarse al inicio, por
ejemplo, después del emparejamiento de
i la primera ronda.
S0lo los resultados actuales
! Solo los resultados actuales: A veces el
. 4| arbitro necesita publicar rapidamente
solo los resultados parciales obtenidos
hasta ese momento. Esta opcion
transfiere Unicamente el archivo que
i contiene los resultados de la ronda actual.

Cerrar i



3. Servidor VegaResult

VegaResult, www.vegaresult.com, es un sitio para la publicacidn de torneos de ajedrez
de todo el mundo, impulsado por Vega y programado por su autor. Utiliza tecnologia
moderna y estd optimizado para dispositivos méviles. El servicio ofrecido es gratuito

El sitio puede ser usado por tres tipos diferentes de usuarios:

- Visitante ocasional: Esta interesado en consultar los resultados de un torneo
determinado. Este tipo de usuario no necesita registrarse.

- Jugador de ajedrez: Estd interesado en buscar torneos y estd dispuesto a
inscribirse en algunos de ellos. Este tipo de usuario no necesita registrarse.

- Arbitro/Organizador: Necesita registrarse en el sitio VegaResult y luego enviar
un archivo de licencia Vega valido. Una vez hecho esto, puede crear eventos de
ajedrez que seran listados por el servidor y presentados a los visitantes y
jugadores de ajedrez.

3.1 VegaResult para visitantes ocasionales y jugadores de ajedrez

Los visitantes pueden buscar torneos y mostrar su contenido. Se puede realizar una
busqueda personalizada en la pagina Buscar torneo. El usuario puede elegir entre
eventos pasados, actuales y futuros. Un formulario permite seleccionar los datos
relevantes de interés y luego presionando el botdon Buscar se ejecuta la busqueda.

El campo Interés permite al usuario acotar su busqueda. Por ejemplo, un usuario
interesado en jugar torneos en el extranjero donde sean posibles variaciones de rating
FIDE y normas FIDE, seleccionara interés internacional y evitara mostrar torneos en los
gue no puede participar. Por otro lado, un usuario perteneciente a una federacién
determinada seleccionara interés nacional si busca torneos restringidos a jugadores de
su federacidn. El interés local se refiere a torneos limitados a clubes de ajedrez.

La siguiente imagen muestra algunos torneos luego de realizar una busqueda.

La direccién de la pagina del evento es la siguiente:
https://www.vegaresult.com/event/ID_EVENTO



Campeonato de Ajedrez Sub-16 por Equipos 2024-2025

Ciudad Madrid
Direccién Madrid
Pais Spain
Inicio - Fin 26 Apr 2025 - 07 Jun 2025 EventO
Ritmo de juego Rapid
Tipo de evento Team
Interés Local
Informacion
Secciones

Grupo A ~

Tipo: Swiss Team \
Rondas: 6

Premio: 0

@ Resultados %

Grupo B '

Secciones

Para inscribirse en un torneo, el jugador de ajedrez necesita hacer clic en el botdn
Inscribirse.

El usuario es entonces redirigido a la pagina de registro. Alli puede completar el
formulario o mostrar los jugadores ya inscritos. Después de llenar el formulario y
presionar el botén jlnscribirme!, se envia un correo electrénico de confirmacién a la
direccion de email ingresada. Contiene un enlace que debe validarse y otro enlace que
puede usarse en caso de que el usuario quiera retirarse del torneo en el futuro.

3.2 VegaResult para arbitros autenticados

El rbitro/organizador que desea registrar un torneo en la lista de torneos del servidor
VegaResult necesita registrarse en VegaResult. Esto se hace con el elemento de menu
Login.

Buscar evento Preguntas frecuentes Iniciar sesion [ & |

El formulario de registro solicita datos personales sensibles. Se solicita al usuario
introducir datos REALES. En particular, los campos de Nombre y Apellido deben ser
idénticos a los de la base de datos FIDE, si el usuario figura en ella. Alternativamente, si
el usuario aun no figura en la base FIDE, debe introducir el nombre tal como aparece en
su base de datos nacional.

El campo Email también es muy importante. De hecho, el usuario puede solicitar recibir



por email un enlace para restablecer la contraseiia cuando sea necesario.
La contrasefia elegida debe tener al menos 8 caracteres. Se supone que el usuario la

elige de forma inteligente y no la comparte con otros. El sitio guarda la contrasena de
forma encriptada y el administrador del sitio no la conoce.

Registration Page

First Name*
Last Name

Username*
Email*

Password*

OYou agree with our Privacy Policy

Cuando todos los datos estdn completos y se presiona el botdn Registrar, se envia un
correo electrénico de confirmacion al usuario. Por favor espere algunas horas hasta que
el correo electrénico sea enviado. El usuario debe responder dentro de las 24 horas
haciendo clic en el enlace de confirmacién.

Después de confirmar el registro, el inicio de sesidn se realiza mediante el menu Login.
El rbitro u organizador que posee una licencia Vega valida debe ejecutar el programa

Vega vy, en la pestafia referente a VegaResult, introducir el email y la contrasefia de
VegaResult y luego presionar el botén de Login a la izquierda de la pestafia VegaResult.



Registrado
&= Afiadir jugador ¥ Eliminar jugador { T=0 P=0 B=0 A=0 mCerrarinscripcién

Barra de estado %7 Archivo 1 Archivo 2 Archivo 3 \R VegaResult

Email antonic@ajedrez.madric | Mombre del torneo Ciudad Inicio Fin Nombre de seccidn Id Telegram

ssword T
Mostar mis torneos en juego

|
B Mostrar TODOS mis tormeos

Mostar torneos con Passkey

Login

Obtener jugadores Enlazar torneo seleccionado

Botdn derecho

Resetear los datos

del ratén

Ir al torneo en VegaResult

Mostrar el ID del torneo actual
Publicacion online: Afiadir arbitro

Administar Eventos

Vega verificara su licencia actual y, en caso de éxito, aparecera un mensaje.

Vegall et

Hello!
l % You are connected with the server: www.vegaresult.com

Correcto

3.3 Crearevento

El arbitro autenticado puede crear un evento de ajedrez. Un evento de ajedrez consta
de una o varias secciones (también llamadas torneos). Un evento de ajedrez debe tener

al menos una seccion.

Para crear un evento, el usuario debe iniciar sesién como se vio antes y luego hacer clic
derecho con el ratdn en el panel derecho. Aparecerd un menu emergente. Para crear el
evento, simplemente seleccione el elemento Gestor de Eventos con un clic izquierdo.
Aparecera una ventana nueva (ver imagen a continuacion). Para crear un evento, haga

clicizquierdo en Aiadir Evento.



i Administar Eventos

~ Eventos

City Begin End

Campeonato de Ajedrez Sub-16 » Madrid

Lat,Lon Time

jjedrez.ma »

= Afadir eveto & Editar evento Establecer Passkey

Filtrar mis eventos:

© s6lo en juego
() mostrar todos

X Eliminar evento

~ Torneos asociados con el evento (click en el evento anterior para mostrar

|Type

| Rounds (%) | Prize | Mame ()

Telegram channel

| Enable Reg+ | Close Reg.

& Afiadir Torneo )( Eliminar torneo :k Mostrar Evento

o Probar canal Telegram

Cerrar

Luego, el usuario debe completar el formulario que define el evento:

52



~ Definicion evento

Mombre del evento (*): Campeonato de Ajedrez Sub-16 por Equipos 2024-;

Ciudad (*): Madnd

Direccian (*): Madrid

Federacidn (*): ESP -
Fecha inicio (*): |26/04/2025 |
Fecha fin (*): | 07/06/2025 |
Interés (*): Loc -

Mostrar evento: [

Lat: 0 Lon: O

Control de tiempo: Rapid b

URL externa: http://ajedrez.madrid

Doc(PDF, <300 kB):

Elegir fichero

Atencidn: 'URL externa’ y 'Doc’ no pueden estar ambos vacios

Cancelar Guardar |

El signo “*” indica campos obligatorios. Es responsabilidad del arbitro introducir datos
correctos. El campo Doc permite subir un archivo con detalles del evento: datos de
contacto, ubicacidén, distribucidon de premios, informacién de alojamiento, informacién
turistica, etc. Este archivo debe estar en formato PDF con tamafio menor o igual a 300
KB. Para no superar el limite de 300 KB, el usuario deberia usar solo texto sin imagenes
innecesarias. Al cargarse, el archivo se renombra automaticamente.

El usuario debe indicar correctamente el interés o relevancia de su evento eligiendo
entre: Internacional, Nacional, Local. Internacional: Evento con al menos una
seccion/torneo abierto a la participacidon de jugadores extranjeros. Estos eventos son
validos para variaciones de rating FIDE y también normas internacionales. Nacional:
Torneos reservados a jugadores de una federacion especifica, por ejemplo, un
campeonato nacional o un campeonato de una zona limitada de un pais. Local: Torneo
reservado a jugadores pertenecientes a un club de ajedrez determinado o a un darea muy
limitada.



No se permiten selecciones inadecuadas. Queda reservado el derecho de vetar al
usuario responsable de una insercidn incorrecta.

El usuario puede hacer que su evento no sea publico desmarcando la casilla mostrar
evento. En este caso, el evento no estara disponible en las busquedas ni serd listado
publicamente.

Maostrar evento: Mostrar evento: [
Evento publico/visible Evento privado/invisible
El campo URL es la direccién del sitio del organizador, si existe. El campo Lat, Lon se

refiere a las coordenadas de Latitud y Longitud del lugar del evento, proporcionadas,
por ejemplo, por el sitio https://www.latlong.net/.

Cuando todos los campos estén completos, presione el botédn Hecho para guardar los
datos en el servidor.

Cada evento debe tener al menos una seccidén/torneo. Para agregar secciones/torneos
al evento, el usuario debe presionar el botédn Afadir torneo. Como de costumbre, los
campos marcados con (*) son obligatorios.

El campo Tipo puede ser
- S:torneo Suizo individual;
- SR: torneo Suizo Rapido;
- SB:torneo Suizo Blitz;
- RR:round robin individual.

El campo “Canal de Telegram” permite agregar un servicio de mensajeria instantanea
durante el torneo. Mas informacién aqui: https://www.vegachess.com/ns/telegram

El campo Habilitar registro puede configurarse como 0 (sin registro en linea) o 1
(habilitar registro en linea). El campo Registro permite establecer la fecha y hora limite
para el registro en linea. Para configurar correctamente la hora, el usuario debe hacer
clicizquierdo en el dial circular.

Una vez completado el formulario, simplemente presiona la tecla ENTER.

El evento puede asociarse a una clave de acceso mediante el botdn Establecer Passkey.
Una clave de acceso es una contraseia aleatoria de 32 caracteres de longitud que puede
establecerse y luego compartirse con otros arbitros. Quien tenga la clave de acceso de
nuestro evento puede visualizarlo y publicar en esa area. Ver mas detalles a
continuacion.

Es posible agregar un canal de Telegram como se explica en
https://www.vegachess.com/ns/telegram, para notificar a sus jugadores durante el



https://www.latlong.net/
https://www.vegachess.com/ns/telegram
https://www.vegachess.com/ns/telegram

torneo.

3.4 Conectar el torneo actual a VegaResult

Cuando se abre o se crea un torneo en Vega, se debe realizar una conexién con el
servidor VegaResult. Para ello, el usuario introduce su nombre de usuario y contrasefia
y presiona el botdn Login.

Ahora el torneo actual (el que esta abierto en Vega) debe vincularse con el creado
previamente en el servidor. Esta operacidon se realiza solo una vez por cada torneo. El
clic derecho del ratén sobre el drea de torneos mostrara el menud emergente que ya
hemos visto:

Registrado
& Afiadir jugador ¥ Eliminar jugador [ T=0 P=0 B=0 A=0 mCerrarinscripcién

Barra de estade (2 Archive 1 Archive 2 Archivo 3 \R VegaResult
Email antonio@ajedrez.madric | Nombre del torneo Ciudad Inicio Fin Nombre de seccidn Id Telegram
e
sswor B Mostar mis torneos en juego
Login B Mostrar TODOS mis tormeos

Mostar torneos con Passkey

Obtener jugadores Botén derecho Enlazar torneo seleccionado

del ratén

Resetear los datos

Ir al torneo en VegaResult

Mostrar el ID del torneo actual

Publicacién online: Afadir arbitro

Administar Eventos

Por defecto, Vega mostrard en el inicio de sesion el torneo en curso (Listar torneos en
curso). Si el usuario desea mostrar todos los torneos, incluso los antiguos, se debe
seleccionar la opciodn List ALL tournaments.

Listar torneos con clave de acceso permite mostrar los torneos de otro
arbitro/organizador que nos haya dado acceso. Para hacerlo, debe darnos una
contrasefia de 32 caracteres de longitud.

Vincular torneo seleccionado es la operacion mas importante y debe ser la primera en
realizarse antes de comenzar a publicar un torneo. Esta operacion debe hacerse solo
una vez, aunque puede repetirse en caso de error. Para realizarla, simplemente
seleccione el torneo deseado de la lista en el panel y seleccione Vincular torneo
seleccionado. En caso de éxito, un mensaje lo confirmara.

Vega transfiere a VegaResult solo los datos nuevos o modificados, omitiendo los datos
previamente cargados. Sin embargo, a veces el usuario quiere forzar la transferencia a
VegaResult de todo el sitio. Esto se hace presionando el botdn Reiniciar subida de datos
y luego realizando la carga.

Cuando el arbitro maneja un evento con muchos torneos, es facil asignar por error al



torneo abierto en Vega el ID de otro torneo ya subido. Si esto sucede, los datos en el
servidor se sobrescriben. Por lo tanto, el usuario debe actuar con cuidado y tener clara
la asociacién que estad haciendo. Para prevenir tales errores, el panel de torneos (ver
imagen abajo) listard los torneos que ya han sido subidos con un fondo de color.

Barra de estado % Archivo 1 Archivo 2 Archive 3 \R VegaResult

Email antonio@ajedrez.madri | Nombre del terneo Ciudad Inicio Fin Nembre de seccién Id Telegram

Campeonato de Ajedrez » Madrid 04/26/2025 | 06/07/2025 | Grupo A

ssword

Login

Obtener jugadores

3.5 Descargar jugadores inscritos

Vega puede importar todos los jugadores inscritos desde el servidor con un clicizquierdo
en el botdn Obtener jugadores. Los jugadores descargados deberan luego tratarse con
la opcion de base de datos habitual para actualizar su informacién (rating, fecha de
nacimiento, etc.).

El ID nacional se importa solo si el evento se juega en el mismo pais del jugador. Los
jugadores pueden importarse siempre que las inscripciones no estén cerradas en Vega.

3.6 Subirresultados a VegaResult

Tras cerrar la inscripcidn, Vega puede subir los resultados del torneo al servidor. Esto se
realiza con el boton Publicar en la parte inferior derecha de la pagina Gestor de rondas.

~VegaResult
Publicacion Online

\R Publicar 0
={&
B2 Publicar partidas PGN -

El botdn @ abrira el navegador y mostrara el torneo en la URL
http://www.vegaresult.com/vega/index.php?id=X

Una URL equivalente es:
http://www.vegaresult.com/vega/X



3.7 Publicacion de partidas en formato PGN

Durante el torneo, en cada ronda, Vega guarda el archivo <NombreTorneo>X.pgn que
contiene los emparejamientos de la ronda X. Para publicarlos, el usuario debe cumplir
con las siguientes instrucciones:
1. Copie este archivo en la carpeta www<NombreTorneo>/pgn (dentro del
directorio del sitio publicado), teniendo cuidado de no renombrarlo.
2. Con su programa favorito, ingrese las jugadas de cada partida indicadas en el
archivo PGN correspondiente.

Una vez creados los archivos PGN con las partidas, pueden publicarse con el botén

Publicar partidas PGN. Aparecera el enlace Partidas en la pagina del torneo para ver las
partidas de cada ronda.

Games of round: Bl © © -

> |

Di Maulo, Alessandra (1840) - Capitelli, Paolo (2039) 1/
27° Week End Grand Hotel Adriatico A (Montesilvano, Italy) [1.10

1.e4 c5 293 e6 3.d4 cxdd 4.91xd4 €6 5.9c3 ¥ic6 6.a3 d5 7.exd5
Pxd5 8.91xc6 bxch 9.2d2 Re7 10.2d3 0-0 11.0-0 Kf6 12.9a4
Eb8 13.Hb1 He8 14.%¥e2 g6 15.c4 ©1b6 16.9c5 Ad7 17.9:xd7 ¥rxd7
18.2e3 2a6 19.Hfd1 ¥¥c7 20.b4 Hbd8 21.h3 Hd7 22.¥%c2 Hed8
23.2e2 Qd4 24.%xd4 Hxd4 25.Hxd4 Hxd4 26.Hd1 e5 27.Exd4
¥rxdd 28.%d3 ¥e5 29.8vd8+ g7 30.%¥d3 h6 31.%4f3 £b7 32.¥d3
c5 33.b5 ¥al+ 34.2h2 ire5+ 35.0g1 h5 36.2f3 Sxf3 37.¥xf3
a1+ 38.%0h2 ¥d4 39.%b7 ¥rxcd 40.%xa7 ¥xb5 41.a4 ¥b4 42.a5
wWid+ 43.0g1 c4 44.%c5 c1+ 45.50h2 c3 46.a6 c2 47.a7 Hfd+
48.93 c1=% 49.¥xc1 ¥xc1 50.a8=%F h4 51.%¥f3 hxg3+ 52.¥xg3
¥rch 530473 tre5+ 54.0g1 5 55.%b7+ h6 56.%¥g2 g5 57.%4f3
¥rd5 58.%%c3 e5 59.%%c8 ed 60.%¥h8+ g6 61.%%e8+ 7 62.%%c6+
6 63.%¥e8+ Hh6 64.50g2 g7 65.%d7+ 7 66.%¥d4+ g6
67.%e5 t4d7 68.52h2 ¥¥c6 69.%Yh8 ¥rd6+ 70.Rg2 f4 71.%%g8+ ®f5
72.%h7+ g6 73.1%d7+ ¥eb 74.¥Yh7+ he5 75.%g7+ W6 76.%¥cT+
d4 77.%a7+ ©d3 78.%%a3+ ¥rc3 79.¥rd6+ Hc2 80.%rgb 3+




4.\ega para torneos por equipos: VegalTeam

La mayoria de las funciones descritas en la seccion 2 son también validas para la versién
por equipos. Sin embargo, existen ciertas diferencias que se cubren en esta seccion.

EEX

B CAMPIONATO SERIE MASTER 2010 - YegaTeam 6 beta 4

File' Extras Report Help

Players Archive Round Manager Qutput

Rating

| 2567

Edit Team

Tearn Name Origin Federation

| OBIETTIVO RISARCIMENTOPD | |Padova Ttaliana
Player name Fed | Birthday G Title 1D FIDE
Caruana Fabiano | ITA | 1992 m | GM | 2020009
Georgiev Kirl | BUL | 1965 Im | GM | 2900017
Bellini Fabio | ITA | 1969 m |IM | soozs2
Collutiis Duilio ITA 1976 m IM | 805475
Arlandi Ennio ITA 1966 m IM | 800104
VYalsecchi Alessio | ITA | 1992 m | FM | 818860

0 |0 m |- 0

Rtq FIDE
2680

| 2669

2493

| 2426

2424

| 2360

0

[ addnew Team | [ ) Clear alfields |

[ = Remave Player | | 3 Remove Team |

1D Team Name Origin

1 | OBIETTIVO RISARCIMENTOPD | Padova
2 SCAVOLINI PUNTO ESCLAMATI Pesaro

3 CHIETI Chieti

4 VIMAR SCACCHI MAROSTICA Marostica
S A.5.4 ANCONA Ancona
6 ACCAD. SCACCH, LE 2 TORRI Bologna
Tirme Tournamer | System Rourm

11/13/2011 16:2» ... Vs 0
11/13/2011 16:2» | CAMPIOM» | swiss vecr | O

Total, Avail, Bye
n s 0 4
14, 14,

0
1]

Fed
| Ttaliana

Italiana
Ttaliana
Italiana
Italiana
Italiana

Action
| Hello!

Status

1D Mat

ocoooooo

| B, Close Registration

Rating

2533
2530
2520
2405
2390

Status

| Open or Create a tournament!
| Opened tournament CAMPIOR» | Waiting new pairing

2680
2669
2493
2426
2424
2360
0

b e e e [

| 3 save change

REg Nat

K
]
]

o

0
0
0
]

Status

|

4.1 Creacion de un nuevo torneo

Para crear un nuevo torneo, proceda como con Vega, mediante Archivo - Nuevo
torneo en la barra de menu. Aparecera un formulario solicitando al usuario ingresar la

informacién esencial para definir el torneo. En particular, hay dos campos nuevos:

Tableros es el nimero (max. 10) de jugadores que se sentaran en las mesas a jugar.

Max. Miembros es el niumero total de miembros en un equipo, es decir, Tableros mas
los suplentes. El valor maximo es 10.

Puntuacion de emparejamiento es la puntuacion principal usada para clasificar a los

equipos y realizar el emparejamiento. El usuario tiene dos posibilidades:

¢ Suma de resultados de jugadores. Se acumulan todos los puntos obtenidos por
los jugadores individuales (0 por derrota, % por empate, 1 por victoria).
e Puntos de encuentro. Se asignan 0, 1 o 2 puntos al equipo después de cada



encuentro. Por ejemplo, si el equipo A enfrenta al equipo B con 6 jugadores con
resultado +3 =2 -1, entonces el equipo A obtiene 2 puntos y el equipo B obtiene

0 puntos.
Modify Tournament @
Tournament Name Place Feder.

:_Regionale a Squadre U16 |Massafra - TA ITA
Begin Date End Date Play System Score Game Boards  Max Bo.
14062009 | 14062009 | |Round RobinSingle | |0- « | [6 |

Pairing score Rounds Acc. rounds Use Rkg FIDE? Arbiter
Match points ¥ . | ] ;De Luca - Beretta

Available Tie Breaks

[ ] Buchholz Cut 1 Selected Tie Breaks

[ Buchholz Total
["] Buchholz Median e

[] Sonneborn-Berger

[] Match Points

[] average Rating Opp.

Sum Player Result

[] weighted Boards

Koya

Tournament Directory

|C:\WegaToreilteam

En cuanto al desempate, el usuario debe saber que los sistemas Buchholz y Sonneborn-
Berger se calculan sobre la puntuacién de emparejamiento seleccionada en el menu
desplegable anterior.

Ademas, the Av. Rat. Opp. es el promedio de rating de los oponentes y Weighted Boards,
es una suma de resultados individuales donde cada tablero se pondera con los siguientes
factores:

Tablero1=1.9
Tablero2 =1.7
Tablero3=1.5
Tablero4=1.3
Tablero5=1.1
Tablero 6 =0.9
Tablero 7 =0.7
Tablero 8 =0.5



Tablero9=0.3
Tablero 10=0.1

El sistema Koya se calcula con respecto a los puntos de encuentro

Después de crear un torneo, el usuario debe proporcionar informacién sobre los equipos
y su composicidon en el panel Editar equipo. La entrada de un equipo se realiza
completando los campos Nombre del equipo, Origen, Federacion, Estado y haciendo
click en Anadir Equipo Nuevo. Los datos se trasladan hacia abajo, a la lista de equipos,
y el rating global del equipo se asigna automaticamente como se describe a
continuacion. Nombre del equipo es el unico campo obligatorio para agregar un equipo.

Status
La marca de estado puede ser en caso de equipo disponible para la préxima ronda,
Status

o] en caso de equipo que no participa en la proxima ronda.

Para anadir un jugador a un equipo, haga doble clic en una fila de equipo e inserte los
datos como de costumbre. A cada equipo agregado se le asigna un rating calculado como
el promedio de sus jugadores con mayor rating en cantidad igual al nUmero de Tableros
definido (la posicion de un jugador en la alineacién no afecta el promedio de rating). Por
ejemplo, en un equipo de seis jugadores con ratings: 2600, 2600, 2300, 2300, 2600,
2600, y Tableros = 4, el rating promedio del equipo es 2600.

Los jugadores pueden ordenarse de diferentes maneras simplemente haciendo clic en
el encabezado de una columna dada. Para cambiar un equipo que ya ha sido agregado,
el usuario debe:

1. Seleccionar el equipo en la lista de equipos.

2. Modificar sus datos y eventualmente la lista de jugadores.

3. Hacer clic en Guardar cambios.

Para eliminar un equipo, el usuario debe:
1. Seleccionar el equipo en la lista de equipos.
2. Hacer clic en Eliminar equipo.

4.2 Cierre del registros

Cuando el usuario ha terminado de ingresar los equipos, debe hacer clic en el botén
Cerrar inscripcion para iniciar el torneo. Se asigna un nimero de emparejamiento Unico
a cada equipo. A cada jugador se le asigna un nimero Unico utilizando la formula:
N_jugador = (N_equipo-1) x 10 + B, donde Bvade 1a 10

Asi, por ejemplo, los jugadores del equipo con N=7 seran numerados como 71, 72, 73...
Cuando se finaliza la inscripcidn, no es posible eliminar un equipo ni afiadir uno nuevo.
En su lugar, el usuario solo puede modificar los equipos existentes.



4.3 Nuevo emparejamiento

El emparejamiento se realiza de la manera habitual.

4.4 Introducir resultados

La ventana se divide en dos partes. La parte superior muestra el emparejamiento entre
equipos, mientras que la parte inferior muestra los emparejamientos entre los
jugadores correspondientes. El resultado debe ingresarse en el panel Introducir
resultados de tableros, mientras que en el panel izquierdo Composicion de equipo el
usuario puede seleccionar los jugadores que participan en el siguiente encuentro.

VegaTeam pasara automaticamente al siguiente encuentro cuando todos los jugadores
hayan obtenido sus resultados.

B CAMPIONATO SERIE MASTER 2010 - VegaTeam 6 beta 4 [(=0[c3

File Extras Report Help

Players Archive Round Manager QOutput

[w ‘White Team Black Team I0W-IDE  Result Score

1 OBIETTIVD RISAR ( 0.0) TRESTINA A ( 0.0) 1- 8 0.0-0.0
2 IL MASSIMO BANC ( 0.0}) SCAVOLINI PUNTO ( 0.0) 9- 2 0,0-0.0
3 CHIETI ( 0.0) LA ZISA PALERMO ( 0.0) 3-10 0.0-0.0
4 CSKB TORVECA CA ( 0.0) VIMAR SCACCHI M ( 0.0) 11- 4 0.0-0.0
5 A.S.A ANCOHA (0.0) LATINA ( 0.0) 5-12 0.0-0.0
6 AUGUSTA PERUSIA ( 0.0) ACCAD. SCACCH. ( 0.0) 13- 6 0.0-0.0
7 MONTEBELLUHNA 1 ( 0.0) CARIGE GENOVA ( 0.0) 7- 14 0.0-0.0
Team composition Insert board results

B Team 1 |Team2 Bo. OBIETTIVO RISARCIMENTO P TRESTINA A Pair Result

1 O : Caruana Fabiano | 72 : Skoberne Jure '

2 E 2 3 : Bellini Fabio 73 i Lostuzzi Manlio 3-73

3 v v

p 3 4 : Collutiis Duilio 74 : Cherin Diego 4- 74

4 5 1 Arlandi Ennio 75 i De Eccher Stefano §5-75
6 O 3|
7 O O
Update composition ] (1—0] [0 —1] [24—%] IF-oF) oF-1F] [oF-0F| (2 - 2] [ €5 | Round |1 2

New Pairing

Verbose output | : l [ - ]

Automatic Verbose
[] Accept Wi w/BBB E LQJ
[] panubian Yariant (Dubov) [ =
Wiy Manual ] [ Print Pairing ] [ ] Improve Colors I
| Avoid pairs | [“ é .!

NOTA: En caso de que una ronda contenga un niumero impar de equipos, uno de ellos
serd emparejado con el BYE y el arbitro deberd asignar apropiadamente el resultado
de cada tablero. Para asignar 2 puntos de encuentro contra el BYE, los resultados
individuales deben registrarse como victorias por incomparecencia.



4.5 Importacion de jugadores de una base de datos formateada

VegaTeam puede importar jugadores desde cualquier base de datos textual formateada
utilizando la opcion Archivo - Conectar base de datos, al igual que Vega.

4 MNeapolis . . 2056 |1 .
5 | Paganese Position in the team 1806 |1 = lm Close Registration ]

v-ii port frarm FSI db: Vplayer 6 Close el Filke i_gi_ovanni

AFBATE Giovanni;l1526:3N;30:3P ;2809630106603

ACCARDO Giowanni:l427:3H;30;NA:031054;0;120356;n

ADDIS Giowanni »1413:;NC:30;55:260452;07122932:n

ATELLO Giovarmisl643:2N:30:;CT;000865;0;705 m

ALES3T Gilovanni;led0:2N;30:PD: 2806530109922 m st

NOTA: Cada jugador importado debe asignarse manualmente a un equipo y posicion
después de la importacion, ya que VegaTeam no sabrd automdticamente a qué equipo
pertenece cada jugador importado ni en qué tablero deberia jugar.

Sugerencia: En la importacion a VegaTeam, la posicion del jugador dentro del equipo
podria inferirse del orden en que se listan en el archivo, pero generalmente requerird
ajuste manual. VegaTeam mostrard una columna para la Posicion en el equipo del
jugador importado, que inicialmente podria estar vacia o tener un valor predeterminado.

4.6 Extra > Anadir Preferencia de Equipo

Esta opcion se puede usar para realizar tareas automaticas durante la insercion de un
equipo. Se le pedird al usuario que marque dos casillas:

$ x|

{ Add Team option

Sort players by rating

[] Fill with fictitious players

Cancel




Ordenar jugadores por rating: Si esta activada, los jugadores se ordenaran con el de
mayor rating al principio de la lista. Si no estd marcada, la lista permanece tal como la
introdujo el usuario.

Rellenar con jugadores ficticios: si estd marcada, las filas vacias en la lista de jugadores
se rellenaran con nombres genéricos. Por ejemplo, si el nombre del equipo es
“Thunder”, los jugadores ficticios se nombraran Thunder_1, Thunder_2, ... Esta opcién
es util si el usuario desea ejecutar rapidamente el torneo y mas adelante ingresar los
nombres reales de cada jugador.



Apéndice A: Preguntas Frecuentes (FAQ)

1. ¢Puedo obtener el cédigo fuente?
No, lo siento... quiza en el futuro.

2. ¢Puedo intercambiar los colores de una pareja?
Si, por supuesto. Simplemente haga doble clic en la tabla que muestra el
emparejamiento.

3. éPor qué la version de Linux es gratuita?

Estoy muy en deuda con la comunidad Linux y esta es una manera de devolver algo. Por
otro lado, Vega nacido bajo Linux. El costo de mantener el cddigo y proveer
actualizaciones se cubre con la version de Windows, que es la mas utilizada por arbitros
profesionales.

4. {Qué debo hacer si mi torneo tiene muchas secciones? Parece que Vega solo puede
administrar una seccién.

iEn absoluto! Puede administrar simultdneamente tantas secciones como desee... por
supuesto, dependiendo de la capacidad de memoria de su computadora. Vega puede
manejar una seccién, pero puede ejecutar muchas sesiones del programa al mismo
tiempo y simplemente cambiar entre ellas usando la opcidn Establecer festival.

5. No soy un usuario registrado y necesito tu ayuda. ¢{Puedes responderme?

Si, por supuesto. Usualmente respondo dentro de las 12 horas siguientes a tu email. Si
hay un retraso, es porque estoy en el extranjero o muy ocupado. Si no recibes respuesta
en unos dias, es probable que no haya recibido tu email, asi que por favor envialo de
nuevo.

6. ¢Hay alguna empresa de software detras de Vega?

No. El autor es un jugador de ajedrez, arbitro FIDE y organizador que conoce muy bien
lo que un arbitro realmente necesita. El autor es el primer usuario del programa. Por
esta razén, el programa es muy econémico y no hay costo por las actualizaciones,
mientras que sigue siendo gratuito para Linux. Sin embargo, si un Director de Torneo
necesita una funcién que no esté presente en la version actual, solo hagamelo saber.
Consideraré implementarla de forma gratuita.

7. Me gustaria imprimir/guardar el archivo players.html con los jugadores ordenados
por rating nacional.

Haz clic en el encabezado de la columna por la que quieres ordenar en la pagina de
archivo de jugadores, luego utiliza la opcién Imprimir jugadores.



8. Nuestra organizacion es sin fines de lucro. {Podemos obtener una version de
Windows gratis para manejar nuestros torneos?

Para escuelas/organizaciones sin fines de lucro que no pueden costear la inscripcion,
ofrezco la licencia educativa a mitad de precio. Es idéntica a la de Windows. Ademas,
Linux puede instalarse en una memoria USB de 8 GB econdmica.

9. Vega no reconoce las tablas. Todos los puntos obtenidos por empates no aparecen
en la salida.
Esto puede ocurrir en algunas distribuciones Linux muy antiguas. Ocurre cuando el

o n

separador decimal es la coma “,”. Por favor, modifica tu configuracion regional y

o n

establece el punto “.” en su lugar.

10. No soy un usuario registrado. ¢{Puedo ejecutar la versidn gratuita de Linux en
Windows/Mac OS mediante un emulador/maquina virtual?
No, no esta permitido.

11. ¢Como uso el codigo de registro? No veo donde ingresar el cédigo de serie.
Simplemente guarda el archivo de registro que te envié por email en el mismo directorio
del ejecutable (donde se instald el programa) y ejecuta el programa. Eso es todo.

12. ¢{Puedo ejecutar la version registrada tanto en mi PC de escritorio como en mi
portatil?

Si, por supuesto. Puedes ejecutarla en cualquier nimero de computadoras. Solo se
requiere que, en un torneo real con mas de 30 jugadores, el organizador o al menos uno
de los arbitros tenga una licencia valida.

13. ¢{ Aceptas sugerencias? Necesito esta caracteristica...

Si, por favor, hazmelo saber. La implementaré gratis si es de uso general. Quiero filtrar
todas las solicitudes para mantener el programa fécil de usar e intuitivo. Si te gustan los
programas con un millén de opciones y una interfaz no intuitiva, hay muchos buenos
programas de software por ahi para ti.

14. Si estoy dirigiendo un torneo (60 participantes) pero con 2 categorias (30
participantes en cada una), ées posible usar la version de Windows gratis ya que esta
dirigida a 2 categorias separadas y el nimero de participantes es 30 o menos por
categoria?

No, no esta permitido.

15. ¢ Qué sistema suizo debo usar para mi torneo?
Aqui hay una tabla corta que muestra las caracteristicas principales de los sistemas
implementados en Vega



Dos 4arbitros podrian producir
emparejamientos diferentes, pero
igualmente legales

y el historial de
flotantes no es
relevante.

Sistema | Caracteristicas Preferible si... Evitar si...

Dubov Trata de tratar a cada jugador del | Hay muchas | Las rondas son menos

mismo modo: en un grupo de | rondas (mas de 7) | de 8 o el rating de los
puntuacién, todos los jugadores | y el rating de los | jugadores difiere en
deberian tener la  misma | jugadores difiere | mas de  200-300
performance. Si todos son | en menos de 200- | puntos Elo.
tratados igual, el jugador mas | 300 puntos Elo.
fuerte deberia hacer mas puntos
para ganar el torneo.
El jugador que juega en el primer
tablero no queda
automaticamente favorecido en
caso de desempate.

Holandés | La prioridad es el rating. En pocas rondas podria
El jugador con mayor rating no  producir una
enfrentard oponentes mas fuertes clasificacidon aceptable
y, en caso de empate, tiene cierta debido al tratamiento
ventaja. de los flotantes, que es
Es el sistema de emparejamiento innecesariamente
mas popular. minucioso.

Lim La prioridad es el color. Hay pocas rondas
El jugador con mayor rating | y es importante la
enfrentard oponentes mas fuertes | asignacion de
Yy, en caso de empate, tiene cierta | colores.
ventaja.

USCF La prioridad es el rating. Hay pocas rondas

16. ¢ Como establecer en Vega el resultado de una partida no valida para rating?
Antes de 2009, para la FIDE una partida podia considerarse de dos maneras:

a) jugaday vdlida para rating;

b) nojugaday no valida para rating.

Desde julio de 2009 aparecioé una nueva posibilidad y una partida puede considerarse

(c) jugada pero no valida para rating. (https://handbook.fide.com/chapter/B022024).

En las Leyes de la FIDE (apartado 5.1 de Partidas no jugadas): “5.1 Ya sea por
incomparecencia o cualquier otra razdn, [las partidas no jugadas] no cuentan. Cualquier

partida en la que ambos jugadores hayan realizado al menos un movimiento sera
clasificada.”

La situacion (c) ocurre cuando un jugador pierde sin realizar el primer movimiento (por

ejemplo, cuando su teléfono mévil emite un sonido). El resultado aparece en el cuadro

cruzado, pero no produce variacidn de rating. En este caso, el arbitro necesita ingresar

un resultado no vélido para rating usando el botén Resultado no estandar | ? - ?
resultados no vdlidos para rating son aquellos marcados con “U”. Véase también la

pregunta 20.

. Los


https://handbook.fide.com/chapter/B022024

17. En un torneo Round Robin, un jugador se retiré antes de jugar el 50% de las
partidas. {Como eliminar todas sus partidas y omitirlas durante el calculo del
desempate Sonneborn-Berger?

Marque la bandera de estado del jugador en rojo [X].

18. He notado que Vega no opera correctamente cuando la ruta de la carpeta contiene
caracteres no estandar.

Esto se ha solucionado a partir de la versidn 6. Vega tenia problemas cuando la ruta de
la carpeta del torneo contenia caracteres acentuados, espacios o simbolos como
*c@#€%&. De todos modos, sugiero usar solo caracteres estandar (sin acentos) para
poder mover los archivos entre diferentes sistemas operativos sin problemas y para no
causar inconvenientes en el sitio web generado.

19. ¢Qué version de Linux usas para desarrollar Vega?
Lubuntu. Si necesitas instalar Linux solo para poder ejecutar Vega, te recomiendo
instalar la Ultima version de Lubuntu.

20. Comencé un torneo nuevo. Primero ingresé a un jugador como sin rating y realicé
el emparejamiento. A ese jugador se le asigné un bye. Luego eliminé la primera ronda,
modifiqué al jugador dandole un rating diferente, ordené, guardé e hice el
emparejamiento. A pesar de que el jugador ahora tenia rating, aun le aparecia bye
(hay algunos jugadores sin rating).

Ordenaste a los jugadores haciendo clic en el encabezado “Rtg. FIDE” en la pagina
“Archivo de jugadores”. Eso realmente no afecta el orden de los jugadores, solo cémo
se muestran en pantalla. El procedimiento correcto para asignar un nuevo nimero de
emparejamiento N a los jugadores es mediante el menu Extras - Regenerar numero
de emparejamiento y luego realizar el emparejamiento.

21. {Como puedo insertar un resultado no estandar pero valido para rating, tal como
%-000-%?

Esto se realiza facilmente con el botdn Resultado no estandar | ? - ? | , que muestra la
siguiente ventana:

Mon Standard result E|

Rated non

v.
1 Eulhra_ndse_r_l, Tor 0-14 16 R standard result

0-14
-0
o-0
Set Result 1=ao Cancel
ou-1u

1 - sl

Los primeros tres resultados (sin “U” - No validado) son los validos para rating. Los



resultados restantes con “U” son los no validos para rating.

22. ¢{Puedo realizar un emparejamiento fijando una o dos parejas de antemano?

Si, por supuesto. Primero marque como no disponibles a los jugadores que desea
emparejar manualmente. Luego realice el emparejamiento automatico. En éste,
naturalmente, los jugadores no disponibles estaran ausentes. Ahora elija la opcién
Modificar emparejamiento y agregue esos jugadores al emparejamiento manualmente.

23. ¢Como calcula Vega el promedio de rating de los oponentes para desempate?
é¢Cuenta a los jugadores sin rating con 0?

Vega usa el rating del jugador para propdsitos de emparejamiento, como se describe en
la pagina 7. Si el jugador no tiene rating FIDE ni nacional, entonces para propdsitos de
emparejamiento (y desempate) se usa 0. En este caso, el ARO no es un buen desempate
(mejor el ARO con corte 1). Ademas, el arbitro deberia asignar al jugador sin rating algin
rating minimo razonable para que el sistema suizo basado en rating funcione
correctamente.

24. Me gustaria importar un documento en Word pero los archivos .qtf son dificiles de
manejar.

Los archivos .qtf creados por Vega ya se muestran automaticamente dentro de Vega en
la pestafia Salida. Si deseas importarlos en Word, simplemente selecciona el texto
deseado en Vega, copialo y pégalo en Word.

25. El jugador sin rating FIDE ingresé al torneo con rating 0. Esto hizo que el calculo de
ARO no fuera confiable.

Es responsabilidad del arbitro asignar un rating adecuado a un jugador para propdsitos
de emparejamiento. Puedes establecer en el campo Rating Nacional su rating nacional,
y este se utilizara para el emparejamiento y el calculo de desempate ARO.

26. Estableci cinco criterios de desempate, pero Vega solo muestra tres.

La clasificaciéon obtenida mediante el botén m ofrece un formato de impresion
elegante pero esta limitada a tres criterios de desempate. Si necesitas mostrar todos,
usa la opcion m gue muestra la clasificacidn en un archivo de texto.

27. Ejecuto Windows 7 como usuario estandar. Creé un torneo en el directorio de
instalacion y JaVaFo (sistema suizo Holandés) no me genera el emparejamiento.

Es normal. Crea la carpeta del torneo FUERA de ese directorio, por ejemplo en
C:\MisTorneos. Ademads, si el problema continta, ingresa a tu sistema como
administrador, haz clic derecho en el archivo Vega.exe y establece sus propiedades para
gue siempre se ejecute como administrador. Esto se debe a que Java (JRE) no tiene
permiso para escribir la salida en la carpeta de Program Files.



28. ¢CoOmo imprimir los resultados de rondas anteriores?
En la pagina “Gestor de rondas”, selecciona la ronda que deseas y luego presiona el
botdn Imprimir emparejamiento.

29. ¢{Como modificar la tarjeta de jugador para colocar en la mesa?

Las tarjetas se generan utilizando un archivo plantilla en formato .qtf en la carpeta
badgetemplate. Estos archivos se pueden cambiar y se pueden crear tarjetas nuevas.
Usa el editor integrado (icono [W] en la pagina de salida) para abrirlos y guardarlos.

30. En un torneo grande seria muy bueno imprimir un archivo de emparejamientos en
el cual los jugadores estén ordenados alfabéticamente.

Ese archivo ya existe. Con cada nuevo emparejamiento se guarda el archivo
SortedPairs.txt. Puedes cargarlo en la pdagina Salida haciendo clic en la carpeta amarilla.

31. En un torneo suizo a 9 rondas, 16 jugadores jugaban en 8 mesas. En la ronda 4, tres
jugadores no vinieron y el arbitro ingresoé resultados como 1F-0F. Supongamos que el
jugador que si vino fue “A” y el jugador que no vino fue “B”. El resultado fue que el
jugador “A” obtuvo un punto. De nuevo en la ronda 6, el jugador “A” fue emparejado
con el jugador “B” y esta vez “B” también estuvo ausente. Esto le quité la oportunidad
al jugador “A” de realmente anotar un punto contra un buen jugador. Y se repitio de
nuevo en la ronda 9 por tercera vez. {Fue muy extraio y nada justo para el jugador
“A”1 ¢Cual fue la razon de este resultado tan extraino? éSe debid a elegir 1F-OF en lugar
de 1-0, 0 a un error de software? ¢{Puedes aclarar este problema en detalle?

Ese comportamiento es bastante normal y estd reglamentado para competencias FIDE;
ver el articulo D.2 de este documento: https://handbook.fide.com/chapter/B022024.

Esto se debe a que fue una partida no jugada y esos jugadores nunca se enfrentaron
realmente. El comportamiento parecié extrafio solo porque tenias pocos jugadores y
muchas partidas no jugadas. En circunstancias normales, no ocurre algo asi.

32. {Como interpretar el archivo que aparece al presionar el botén checklist en
conjuncidén con el motor suizo JaVaFo?

Ese archivo es una especie de lista de verificacion uatil para comprobar el
emparejamiento realizado por el motor JaVaFo. Los detalles se describen aqui:
http://www.rrweb.org/javafo/aum/JaVaFo2 AUM.htm# Toc465604123

33. No consigo el primer emparejamiento de JaVaFo en una computadora de 64 bits
con Vega instalado en modo de 32 bits.

Por favor, instala el entorno de ejecucién de Java (JRE) de 32 bits. Debes descargarlo en
modo offline porque un navegador de 64 bits descargard automaticamente un JRE de
64 bits.


https://handbook.fide.com/chapter/B022024
http://www.rrweb.org/javafo/aum/JaVaFo2_AUM.htm#_Toc465604123

34. El torneo que dirigi uso el rating FIDE como rating principal. Sin embargo, la tarjeta
de historial nacional aiin muestra a los jugadores con rating FIDE en lugar del nacional.
La tarjeta de historial nacional se basa en el rating utilizado para el emparejamiento. En
tu caso fue el rating FIDE. Si hubieras llevado el torneo usando el rating nacional,
entonces la tarjeta de historial se veria como esperas. En otras palabras, no recomiendo
mostrar las tarjetas de historial en tu caso.

35. ¢Como puedo habilitar/deshabilitar el oponente virtual en el desempate
Buchholz?

El tratamiento del llamado “oponente virtual” es el tratamiento predeterminado en
Vega y no puede deshabilitarse; es decir, las partidas no jugadas siempre se consideran
jugadas contra el oponente virtual. Lo que puedes hacer es habilitar (por defecto) o
deshabilitar el puntaje ajustado utilizado para las partidas no jugadas. Para la FIDE, la
partida no jugada se considera un empate. Puedes desactivar dicha opcién y considerar
para el Buchholz la puntuacién real al final del torneo (sin ajustar por partidas no
jugadas).

II'

36. Hice un programa capaz de calcular un nuevo desempate super genial. ¢Puedo
usarlo conjuntamente con el desempate de usuario en Vega?

Si, puedes. Vega guarda y lee el valor de desempate de usuario en el archivo usertb.txt.
Observa el formato de este archivo y simplemente sobreescribelo con tu programa.

37. Desde la version 7.4.0 ya no puedo establecer el resultado :F-%F (tablas por
incomparecencia) en una partida. ¢ Qué puedo hacer para ponerlo de todos modos?
Ese resultado estd en desuso por la FIDE y hacia invélido el informe de rating para la
FIDE. Ya no puedes establecer %:F-%F (tablas por incomparecencia) en una partida. Sin
embargo, puedes asignar medio punto BYE a los jugadores deseados usando la opcién
Establecer estado del jugador antes de hacer el emparejamiento. De esta forma, ambos
jugadores quedan excluidos del siguiente emparejamiento.

38. En la ronda 4 se unidé un jugador tardio al torneo y regeneré el nimero de
emparejamiento. Vega sefalé una advertencia aunque no modifiqué ningun rating.
Es normal. Vega no sabe si modificaste los datos de los jugadores mientras tanto, lo cual
podria cambiar su orden relativo anterior. Ignora esa sefial (para mas informacién, ver
seccion 2.9 sobre el nUmero de emparejamiento).

39. ¢Por qué tanta preocupacion con el nimero de emparejamiento?

Una razoén es tratar a todos los jugadores de manera coherente durante todo el torneo
suizo. De hecho, la mayoria de los sistemas se basan en el nUmero de emparejamiento.
La otra razdn es permitir que la FIDE verifique la correccidon de los emparejamientos, lo



que deja de ser posible si los nimeros de emparejamiento no se mantienen estables
durante el torneo.

40. Importé un torneo generado por otro software mediante la opcidon Archivo =
Importar torneo en formato FIDE. A Vega se le escapd el sistema de puntuaciéon que
realmente se uso en ese torneo.

Desafortunadamente, cierta informacion relevante no estd contenida en ese archivo
que se utiliza para el informe de rating. Para importar correctamente un torneo en
formato FIDE TRF2016 generado por otro software, el usuario necesita crear un torneo
nuevo estableciendo: sistema de puntuacién y valor del bye de emparejamiento de
acuerdo con ese torneo. Estos parametros no pueden cambiarse en Vega una vez que el
torneo ha comenzado. Los otros pardmetros del torneo (sistema de emparejamiento,
ritmo de juego, desempates, etc.) pueden configurarse después de haber leido el
archivo, mediante el panel Modificar torneo. Tenga en cuenta que una eventual
aceleracién no puede recuperarse automaticamente.

41. ¢{Cémo funciona el sistema de puntuacién “1-2-3"?

Se usa en algunos torneos escolares. Asigna 3, 2 y 1 puntos respectivamente a la victoria,
el empate y la derrota. Solo los jugadores ausentes que pierden su partida reciben O
puntos.

42. ¢Puedo aiiadir un coédigo QR en la pagina de clasificaciones?

Si, y es muy facil. Hay muchos servicios en linea que generan cédigos QR gratuitamente.
Por ejemplo: http://goqr.me/. Con la siguiente URL https://api.qrserver.com/vl/create-
gr-code/?size=100x100&data=http://www.vegachess.com/OpenA obtienes un cédigo
QR que, al escanearlo con un smartphone, darda un enlace a
http://www.vegachess.com/OpenA. Una vez que tienes tu cédigo QR, guardalo como
imagen PNG con el nombre qgr.png en la carpeta del torneo. Ahora las pdaginas que
contienen las clasificaciones y los emparejamientos mostraran un cédigo QR en el lado
izquierdo. Si deseas eliminarlo, simplemente elimina el archivo qr.png o renémbralo.

43. Uso Vega 8/VegaTeam en Windows 10. Todo funciona bien, pero al salir del
programa recibo un mensaje que dice “iError al guardar archivo de configuracién!”.
Ademas, no puedo cambiar el idioma del programa.

Este problema se soluciond con la version 8.1. Por favor, actualiza el programa.

44. Estoy usando la base de datos de la Federacion Suiza de Ajedrez como archivo CSV
genérico con el filtro que ofrece Vega. No puedo importar los jugadores.

Necesitas usar el archivo CSV preparado para Swiss-Manager. Luego debes convertirlo a
UTF8. Solo entonces puedes usar la base de datos y su filtro.


https://api.qrserver.com/v1/create-qr-code/?size=100x100&data=http://www.vegachess.com/OpenA
https://api.qrserver.com/v1/create-qr-code/?size=100x100&data=http://www.vegachess.com/OpenA

45.¢Puedo abrir con Vega 8 un archivo .veg generado con Vega 7?

Si, puedes abrirlo y mostrar e imprimir las clasificaciones y emparejamientos. No se debe
realizar ninguna otra elaboracion y/o exportacién (si se realizan, ipodrian contener
errores!). Asi que este procedimiento se limita a mostrar torneos antiguos de valor
histérico y no debe hacerse con un torneo en curso.

46. No puedo mostrar las clasificaciones ni el emparejamiento. Esto es lo que veo:

PEeE mab -8 | & khy il Aty S5 T
Lg_":fi - I T i EEIIIE ZHT TSI

LIBRE-Tercer Torneo Town Square-Ajedrez Metepec
Town Square (17/08/2019, 17/08/2019)
Standing at round 6 without current results (last round)

ERROR: Invalid UTF-8 sequence: :: [s0;=2 0]:: [s0:

Esto se debe a algln cardcter extrafio que ingresé en el nombre de algun jugador. Vega
puede manejar la base de datos escrita en cualquier idioma si estd codificada en el
formato llamado UTF8. Si la base de datos estd en otra codificacidon puede pasar lo que
ves. En tu caso, el problema lo causé el caracter no reconocido al final del jugador 27
(ver imagen abajo).

24  Bautista Castillo Eduardo MEX 29/08/2» m 0 0 0 0 0 0
25 Chavez Arteaga Daniel MEX 27/02/1» m 0 0 0 0 0 0
26 Cruz Avan Alexis MEX 13/07/1» m 0 0 0 0 0 0

Espinoza Rosales Juan Joso m 0 0 0 0 0
28 Garcia Avila Sebastian e MEX 02/09/2» m 0 0 o 0 0 0
29  Garcia Dominguez Gabriel MEX 13/01/2» m 0 0 0 20 0 0
30 Juarez Rojas Alan MEX 24/08/2» m 0 0 0 0 0 0

Estos caracteres se muestran como pequefios cuadrados.

Simplemente eliminalo para solucionar el problema. EI menu Extra - Utilidad de
nombres - Comprobar nombre UTF8 revisara todos los nombres de jugadores e
informara cuales contienen caracteres intrusos. Luego necesitas corregirlos.

Por favor recuerda que en la carpeta del torneo estan las clasificaciones vy
emparejamientos en formato TXT que no se ven afectados por este problema. Ademas,
la carpeta www contiene también los archivos de clasificaciones y emparejamientos que
pueden imprimirse sin problema.



Apéndice B: Archivo de registro y licencia

Quien use Vega en Windows con mas de 30 jugadores (considerando todas las secciones
del torneo) necesita un archivo de registro. Antes de la version 7 dicho archivo se
llamaba regcode.txt y se enviaba al usuario. Este archivo debia guardarse en la carpeta
de instalacion.

Desde la version 7, el archivo de registro tiene un formato diferente y se llama serial.txt.
Después de comprarlo, el archivo se enviard por email como adjunto.

Para Windows: El usuario debe guardar el archivo adjunto (sin modificarlo ni
renombrarlo) en la carpeta de instalacidon y ejecutar el programa. Alternativamente, el
usuario de Windows puede usar el siguiente procedimiento (valido solo para usuarios
de Mac OS X Mojave)

Para Mac OS X:
a) Menu Ayuda - Administrador de licencia
b) Cargar licencia (ubica el archivo serial.txt y cargalo)
c) Guardarla (el archivo se guarda en HOME/Vega con el nombre serial.txt)
d) Cierray ejecuta Vega.



Apéndice C: Como preparar credenciales y tarjetas
de mesa con Word

Es posible crear credenciales y tarjetas de mesa automdticamente con datos
relacionados al torneo en curso. El procedimiento siguiente ha sido probado con
Microsoft Word 2016. Desafortunadamente, esta descripcidn utiliza imagenes tomadas
de Word instalado en italiano. Asi que el usuario debe tener cuidado en seleccionar la
misma opcion en su propio idioma. Ademas, se recomienda encarecidamente al usuario
seguir en YouTube un breve tutorial sobre la funcién de combinar correspondencia que
ofrece Word, y luego seguir este tutorial.

Word permite crear cartas automaticamente con datos (nombre, direccién, teléfono,
etc.) tomados de una base de datos (usualmente un archivo Excel). Esto se Ilama
proceso de combinacidn de correspondencia. El documento de Word con el disefio de
cada credencial/tarjeta se denomina documento maestro. Por lo tanto, necesitamos
crear un documento maestro y una base de datos. En este tutorial, queremos crear en
una pagina tamafo A4 seis credenciales de 12 cm x 6 cm cada una. La pdagina estara
orientada en modo horizontal.

1. Crear la base de datos con Vega: Abra su torneo con Vega y exporte el archivo
de jugadores como XLSX (archivo de Excel):

File Standing Extras Rating Report Help

E.],, New Tournament ~ Ctrl+N | Output
& OpenTournament Ctrl+O
=] Save Tournament Ctrl+S l Bithdat» |G |Title |IC
Export 4 All Players '
@ Dangerous Stuff! » Tournament
Exit Ctrl+E st Ed
- Standing (CSV)
Pairing (CSV)

Players (XLSX) D“
Standing (XLSX)
Pairing (XLSX)

En la carpeta del torneo, Vega guardara el archivo Players.xlsx. Ademas, Vega
guarda una carpeta llamada BigFlag que contiene las banderas de las
federaciones de los jugadores.

El archivo anterior se generara SOLO si Microsoft Excel ya estd instalado en la
computadora del usuario.

2. Crear el documento maestro: Cree un nuevo documento de Word, por ejemplo,
con nombre master y gudrdelo en la MISMA carpeta donde estd el archivo



Players.xIsx. Ahora, en la carpeta del torneo, estdn presentes los siguientes
archivos.

BigFlag
Cartella di file
—— . Master.docx
mE Documento di Microsoft Word
—| 232KB

. Playersxisx
n,,z Foglio di lavoro di Microsoft Excel

[

mm| 209 KB

&

[l

Seleccionar Correspondencia/Etiquetas: en el documento maestro seleccione la
funcidn de etiquetas.

Master.doot - Word

Inserisci Progettazione Layout Riferimenti Revisione
i H\ : = CIEI.
= @52 =] 28]

Vis

Buste Etichette Iniziastampa Seleziona Modificaelenco  Evidenzia Bloccodi Formula Inserisci campc

unione~  destinatari~  destinatan campi unione indinzzi di apertura unione ¥
Crea B Lettere Inserisci campi
L ~ | S ST ISR S T AT S - S S N W | SO

2 Messaggi di posta elettronica

- @ Documento standard di Word
R Creazione guidata stampa unione...

2 |

Word preguntard por seleccionar una plantilla para las etiquetas, pero
simplemente ignoramos su sugerencia y cerramos esa ventana.



Informazioni stampante

@) Stampanti ad alimentazione continua

@ Stampanti a pagina Alimentazione: Cassetto predefinito E]

Informazioni etichetta

Eornitore etichette: 3M/Post-it® EU EI

Trova agqgiomamenti in Office.com
Tipo: Informazioni etichetta

P-AD10-100A Tipo: Indirizzo
P-AD10-100B 7

B | e 5.7 cm

P-AD12-100A Larghezza: 10.03 em
P-AD12-100B Dimensioni pagina: 21 ¢m x 29.69 tm
P-AD12-100C

4. En la pégina (configurada en orientacion horizontal) del documento maestro, el
usuario debe crear una tabla de 3 filas por 2 columnas, con celdas un poco
mayores a 12x6 cm:

L P+ 2 14 1 61 1 81 1100 |12|ﬁrl4| 116 1181 1200 0220 1 240+ 2NN :
{m

&
2 I

1 10 1 8

121

116 4 1140

18 )

I;aginﬂdii Oparole [ E ' B - i + 60%
5. Conectar la base de datos, es decir, el archivo Players.xlsx, con el documento

maestro: Correspondencia - Seleccionar destinatarios - Usar lista existente,
y elija el archivo XLSX:



H S50 = Master.docx - Word

File Home Insersci Progettazione Layout Riferimenti Revisione

Buste Etichette |Inizia stampallfSelezioi
unione ~

Visualizza Progettazione Layout

Crea Inserisci campi A

B« 20 141 161 1B (101 (21 @141 1161 118
o

6. Crear la credencial: El usuario debe trabajar SOLO en la celda superior izquierda

y disefiar alli su credencial. La siguiente imagen muestra cdmo afadir el campo
Nombre que contiene el nombre del jugador

H -0 = Master.docx - Word

File Home Inserisci Progettazione Layout Riferimenti Revisione Visualizza Progettazid

B = B 2 B B

Buste Etichette Iniziastampa Seleziona Modifica elenco Evi Bloccodi  Formula Inserisci campo

T s

|_D_;] B Regole ~

Q% Corrispondenza ci

unione~ destinatar ~ destinatan campt unione indinzzi di apertura unione~ Aggrarna eticheth
Crea Inizia stampa unione Inss D
L 'I'l'li};'l‘l'l‘:‘l'i‘l‘4‘I'5‘!'5‘!'?'!‘8'l‘9'1'10'I p o144 g+ 150

NarE
Fed

3 Birth
'_ | the field Name is -
= inserted at r‘he Titlé
cursor position i
b ID_FIDE
- FRtg
? K_FIDE
. ID_Nat
NRtg
) K_Nat
- Club
- r = —
- field related tothe |———  Info —
# l federation flag
& o

Después de la insercién, el documento luce asi



Home Inserisci Progettazione Layout Riferimenti Lettere

— 0 o MmN | = 2 L
o |- 2 6 * | x
B =2 8 &7 E &H B B
- 5 5 gt X : ; S to“-
Buste Etichette Iniziastampa Seleziona Modifica elenco Evidenzia Bloccodi Formula Inserisci campo
unione~ destinatari~  destinatari campi unione indirizzi di apertura unione v
Crea Inizia stampa unione Inserisci campi
L 'l‘l'l‘éi'l'1'1'.’_'!'3'!‘4“'5'!'5‘I'?'I'S'I'5'!'10‘I'11'I'12'I'|.:_-._lI
|
«Name»

Se pueden anadir otros campos del mismo modo. El usuario puede incluso afiadir
texto adicional y un logotipo. La siguiente es una posible credencial donde
<<campo>> denota el marcador de posicién de los datos correspondientes

)

Benasque (Spain)

«ID» «Title» «Name»
«Rtg»

7. Afadir la bandera de la federacion: Coloque el cursor donde desea que aparezca
la bandera de la federacion y presione Ctrl+F9. Apareceran dos llaves { }. Dentro
de {} copie y pegue la siguiente linea

INCLUDEPICTURE “” \*MERGEFORMAT \d

Ahora el usuario deberia ver algo asi



Benasque (Spain)

«ID» «Title» «Name»
«Rtg»

{ INCLUDEPICTURE “¢" *¥MERGEFORMAT \d }

insert the ]
cursor here J

Deje el cursor dentro de "" e inserte el campo Flagimage del mismo modo que

insertd los otros campos.

=

H >0

File

Master.docx - Word

Home Inserisci Progettazione Layout Riferimenti Lettere Revisione Visualizza

— ‘—“
E  ls &4
Buste Etichette Iniziastampa Seleziona Modifica elenco
unione~ destinatari~  destinatari campi unione indirizzi di apertur
Crea Inizia stampa unione
7 ..p.:}j-..p.-z».-3<.-4-r-5-'-5---7-||s--9~|10 Rliisie H
Fed

& Birth |
i Benasque (Spain) Sex
- Title
7 «ID» «Title» «Name» Rtg
- “Rtg» ID_FIDE
E FRtg
£ K_FIDE
pe { INCLUDEPICTURE “” \*MERGEFORMAT ‘d } ID_Nat
z NRtg
L{l K_Nnﬂ
i Club
o

Info 1T

o] N Flaglmage

Ahora deberia ver

{ INCLUDEPICTURE “{ MERGEFIELD Flaglmage }’ \*MERGEFORMAT \d }

8. Presione Alt + F9 (el texto relacionado a INCLUDEPICTURE desaparecerd, no se

asuste).

9. Ejecute Correspondencia - Finalizar y combinar - Editar documentos



individuales:

H ©- - Master.docx - Word

File Home

[ Inizia stampa unione * L ~| Blocco di indirizz 3+ 4 4 1 |
1 Buste 9 Inizi pa uni I -I : i indirizzi L - I 1
La# Seleziona destinatari = T [E] Formula di apertura 'afﬁ 1 O Trova destinatario
& Evidenzia  — Anteprima
L] Etichette [ Modifica el destinatar 2 Bl Inserisci - - Controll i
L# Modifica elenco destinatari  campi unione =) Inserisci campo unione risultati Lt Controllo errori nic
Crea Inizia stampa unione Inserisci campi Anteprima risultati L™y Mrdifica singoh documenti... '
L DS o1 2003004 5 6 T840 900400 11 LR, WIEETERRECRRRE ). o e vy

nvia messaggi..

Benasque (Spain)
|

«lD»
«Title» «Name»
«Rtg»

e & B

En la ventana nueva, haga clic en “Seleccionar todo” y presione Aceptar. Word
creard un nuevo documento llamado etiquetas con muchas pdaginas, pero aun
NO aparecen las banderas.

Seleccione el documento recién creado. Presione Ctrl + A; luego presione F9.
Word actualizara todas las paginas y reemplazara los marcadores de posicidon con
los datos y la imagen correspondientes:

Benasaes Gean) Eenasang Bean)
' 2
OM Murizags Bonsli, Edussds e
2864 640

= -} T o

Benasaus (epe) Enasue Seanl

3 .
@M Cori, Jorge L — -
30 2001

Si el aspecto no es satisfactorio, el usuario puede cerrar el archivo de etiquetas
sin guardar y modificar la posicién del marcador de posicién en el documento
maestro. Para ello, primero presione Alt + F9 para mostrar nuevamente el
marcador. Para ver si el nuevo aspecto es correcto, repita desde el paso 7 hasta
que se logre la apariencia deseada.

10. Llenar las otras celdas: cuando se obtiene una credencial aceptable, podemos
llenar las otras celdas. Cierre sin guardar el documento de etiquetas generado.



Seleccione el documento maestro.

Presione Alt+F9 para mostrar los marcadores de posicién. Presione Actualizar

etiquetas.

Master.docx - Word

Riferimenti Revisione

H %0

File Home Inserisci Progettazione Layout

Layout Q

M4

Visualizza Progettazione

- — f— = =1 =5 ;
=1 S 2% 84 E E @
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Buste Etichette Iniziastampa Seleziona Modifica elenco Evidenzia Bloccodi Formula Inserisci campd Anteprima  __
unione~  destinatari~  destinatari campi unione indirizzi di apertura unione = risultati LJCD""D
Crea Inizia stampa unione Inserisci campi Anteprima risu
& PRI . 10 o200 0300 o &g 5y 6y T | o Bed S0 10 ) dleq 12 ARy 141 215 1601 0T )

£
Benasque (Spain)
MERGEFIELD

n { MERGEFIELD ID } { MERGEFIELD Title } {
gy Name }
{ MERGEFIELD Rtg }

: { INCLUDEPICTURE *{ MERGEFIELD
: Flaglmage }” *MERGEFORMAT \d }

...y las otras celdas se llenaran igual que la primera

Benasque (Spain)

{ MERGEFIELD ID } { MERGEFIELD Title } { MERGEFIELD
Name }
{ MERGEFIELD Rtg }

{ MERGEFIELD

{INCLUDEPICTURE “{ MERGEFIELD

{ NEXT }Benasque (Spain)

1D } { MERGEFIELD Title } { MERGEFIELD
Name }
{ MERGEFIELD Rtg }

Nt

{ MERGEFIELD Rtg }

{INCLUDEPICTURE “{ MERGEFIELD
Flaglmage }" “*MERGEFORMAT \d}

{INCLUDEPICTURE “{ MERGEFIELD
Flaglmage }" \"*MERGEFORMAT 'd }

{INCLUDEPICTURE “{ MERGEFIELD »&.d
Flaglmage }" \*MERGEFORMAT \d} *a*’ Flaglmage }” \*MERGEFORMAT 'd } u
B B
{ NEXT }Benasque (Spain) { NEXT }Benasque (Spain)
{ MERGEFIELD ID } { MERGEFIELD Title } { MERGEFIELD | { MERGEFIELD ID } { MERGEFIELD Title } { MERGEFIELD
Name } Name }

{ MERGEFIELD Rtg }

Wi
-\ /
e
-,ou

{ NEXT }Benasgue (Spain)

{ MERGEFIELD ID } { MERGEFIELD Title } { MERGEFIELD
Name }
{ MERGEFIELD Rtg }

{INCLUDEPICTURE “{ MERGEFIELD
Flaglmage }" **MERGEFORMAT 'd }| -
it (CTRL) - .}E

{INCLUDEPICTURE “{ MERGEFIELD
Flaglmage }" *MERGEFORMAT 'd }

{ NEXT }Benasgue (Spain)

{ MERGEFIELD ID } { MERGEFIELD Title } { MERGEFIELD

Name }
{ MERGEFIELD Rtg }

g

pL A
E“H

11. Ahora repita los pasos 8 y 9, es decir:
e Presione Alt + F9

e Ejecute Correspondencia -» Finalizar y combinar - Editar documentos

individuales, y seleccione todo

e Seleccione el nuevo documento generado, presione Ctrl + A, presione F9



Aparecerd un documento nuevo

listo para imprimir

con las credenciales

deseadas:
oy
Esnaaqus. Seain) Banaaus Seain) Banasus Besic) Banaaus Geain)
Tl T o hi P SR
s e . -
Eenasqus (Seain) EBanasmes Seain) Baoasaus [Spaic) Benasaus (Seaio)
s ot s P— - B
= o e o
EBgnasque Spain) Banasmus pain) Banasaus [Sgain) Banasaus (Seain)
5 GM Baklan, Viadimir 6 GM Banusz, Tamas 11 GM Vazguez igarza, Renier 12 GM Forcen Esteban, Daniel
o = e
Y L G S e s
s = =
Benasqus Gpainl ‘Benasue Boain) ‘Benazus pzin] Benasaus Goain)
hrmm— S vl s
518 2506 2496 2408

Si la apariencia no es satisfactoria, puede cerrar el archivo generado y ajustar el
documento maestro, repitiendo el paso 10y luego 8-9 hasta obtener el resultado
deseado.

Guardar para reutilizar: Vega tiene dos documentos maestros situados en la
carpeta de instalacion.

Vega8 » badgetemplate » WordMaster
menti

File 1sualizza !

Organizza v Includi nella raccolta « Condividi con = Nuova carte

l Nome g

@5 Masterl.docx
@5 Master2.docx

El usuario puede utilizarlos como plantilla. Para ello, el documento maestro debe
copiarse en la carpeta del torneo (donde se generaron Players.xIsx y BigFlag) y
abrirlo con doble clic. Aparecera una ventana de advertencia:



Se si apre questo documento, verra eseguito il comando SQL seguente:
SELECT * FROM ‘Fogliol§’

Nel documento verranno inseriti dati del database. Continuare?

| Visualizza Guida >> |

12. Luego presione Si y elija el archivo Players.xlsx deseado.




Apéndice D: Insercion en linea

El éxito de algunos torneos depende de qué tan rapido se recojan los resultados y se
ingresen en la computadora donde esta instalado el programa de emparejamiento.
Ejemplos de tales torneos son:
1) Torneos blitz con varios cientos de jugadores.
2) Torneos de rapidas con varios cientos de jugadores.
3) Torneos jugados en edificios diferentes pero administrados por la misma
computadora.

Desafortunadamente, el método actualmente utilizado para gestionar estos eventos
desafiantes no es muy eficiente, y ocurre un retraso de tiempo nada desdefiable entre
el final de una ronday el comienzo de la siguiente. El nuevo servicio de Insercion en linea
ayuda al organizador y/o al equipo arbitral a llevar a cabo un torneo grande de manera
muy eficiente, reduciendo o eliminando el retraso no deseado entre rondas.

La solucién aprovecha la tecnologia disponible. El procedimiento de ingreso de
resultados se traslada de estar a cargo de un solo arbitro frente al programa de
emparejamientos, a varios arbitros que ingresan los resultados en tiempo real a través
de un procedimiento en linea. Cada arbitro ingresa los resultados de su sector de
manera precisa y cuidadosa tan pronto como estan disponibles.

La herramienta utilizada para ingresar los resultados puede ser cualquier dispositivo
capaz de ejecutar un navegador web y conectado inaldmbricamente a Internet. Esto
significa que se pueden usar todos los smartphones y tablets actuales, sin que la
organizacién deba incurrir en costos adicionales. Los resultados ingresados se guardan
en el servidor que ejecuta el servicio, es decir, el sitio VegaResult.



1’-.

Negaresult

Cada arbitro verificara solo los resultados que ha ingresado. Cuando todos los resultados
se hayan ingresado, el responsable del emparejamiento descargara los mismos en Vega
con un clic, jy se podrd hacer un nuevo emparejamiento sin demora!

Este servicio puede ser util incluso en otros casos. A veces un torneo tiene varias
secciones distribuidas en diferentes edificios. En este caso, puede ser muy util tener una
insercion paralela de resultados. El responsable del emparejamiento puede descargar
los resultados a medida que estén disponibles y publicarlos inmediatamente. Gracias a
este servicio, el responsable de emparejamientos puede operar desde un lugar muy
alejado del torneo y gestionar todos los aspectos del torneo de forma remota.

El servicio puede activarse en un torneo ya definido en VegaResult mediante la opcién
Insercion ONLINE - Afadir Arbitro

StatusBar [ B Database1 [92 Database2 Database3 T} VesusONLINE R Vega Result ONLINE

User | yam_kopp@yahoo.it
p ST T led M LS ERA RN VQI\M‘II"W“ R m 135
= . W List running tournaments f

W List ALL tournaments

1 [event name City Start End Section name Id Ev.id
Login

Get players Link selected tournament
Import tounament data from server

View selected tournament in browser

—————_'__.Q__’, [ ONLINE insertion: Add Arbiter

Event M.ansger

Aparecerd una ventana nueva para definir los arbitros habilitados para ingresar los
resultados de las partidas via navegador web. Cada arbitro debe estar registrado en el

sitio VegaResult.



Manage arbiters

Username (email)

| B
[ ‘orlano@vegachess.com ]H Add arbiter

.. ID Username (email)

113 yam_kopp@yahoo.it

Remove arbiter

Done Close

Para ingresar un arbitro, simplemente especifique su direccion de email utilizada en
VegaResult, luego presione el botén Afadir arbitro para validar la insercidn. Los arbitros
que aun no estén registrados no seran aceptados. No hay limite en el nUmero de arbitros
gue pueden asignarse al mismo torneo.

Se puede eliminar a un arbitro del torneo seleccionandolo y presionando Eliminar
arbitro. Es posible gestionar los arbitros en cualquier momento.

Cuando se realiza un nuevo emparejamiento, el usuario necesita subirlo al servidor. Esto
se hace en la pagina Gestor de rondas presionando el botdn Subir emparejamiento.

ONLINE insertion

En este punto, el emparejamiento esta disponible en linea y los arbitros habilitados para
este torneo pueden ingresar los resultados. Cuando terminen, el usuario puede importar
los resultados con el boton Descargar resultados.

ONLINE insertion
“e |

En este punto, el usuario puede ingresar los eventuales resultados faltantes en Vega de
la forma usual y generar un nuevo emparejamiento, cargandolo como se vio antes.



Ingresar resultados en linea via navegador
Los arbitros que fueron asignados al torneo pueden visitar el sitio web:
http://www.vegaresult.com/vb/

utilizando un smartphone, una tablet o cualquier dispositivo con un navegador web.
Aparecera una pagina de inicio de sesion.

VegaResult Online Insertion: login

Aqui el arbitro necesita ingresar su nombre de usuario y contrasefia dados en el registro,
y presionar Login. Entonces se mostraran los emparejamientos previamente subidos. En
caso de que el arbitro haya sido asignado a multiples torneos, se mostrard una lista de
torneos para que elija uno.

Arbiter. Gabriele Rossi
Big Tournament

Pairings

m White player m Black player

DEL DOTTO Luigi MARINO Luigi
VILLANI Luigi SOMMA Luigi

DI COSTANZO Giovanni SOSSI Giovanni
CONTIERI GIOVANNI MIGLIARDI Giovanni
VACCA Luigi INSETTI Luigi
MATTIELLO Giovanni CARINI Giovanni

GAMBINO Giovanni MORELLO Giovanni
Frances

MERLINI Luigi DONARELLI Giovanni
PECCI Pierluigi ATTARDI Giovanni

BARGELLONI Luigi CARTEI Luigi

Showing 1 to 10 of 448 pairings

‘ Previous



http://www.vegaresult.com/vb/

Las opciones ofrecidas por esta pagina son las habituales de cualquier sitio web que
muestra datos en formato tabla.

En smartphones y tablets, la tabla se muestra de forma adaptativa (disefio responsive),
es decir, se ajusta a las dimensiones del dispositivo.

Para ingresar o corregir el resultado en un tablero dado, el arbitro necesita seleccionar
la fila correspondiente a ese tablero. Esto puede hacerse con clic izquierdo del ratén o
tocando la pantalla, segun el dispositivo utilizado.

Entonces aparecera un cuadro de didlogo con el resumen del encuentro seleccionado.
Aqui se muestran tres tipos posibles de resultados (valido, por incomparecencia, no
valido para rating)

Select Match Result Select Match Result

Board: 1 & Board: 1

White player Black player White player Black player
Behrens Bruce Palmiero Behrens Bruce Palmiero
Enrico Enrico
Current result: 1-0 Current result: 1 -0
Rated Forfait Unrated Penalty Rated Forfait Unrated Penalty

KX (3 (X1 2
— EX1 X1 £




Select Match Result Select Match Result

B d: 1 Board: 1
0 a r * White player O Biack player
White player Black player Behrens Poimlers
Bruce Enrico
Behrens Bruce Palmiero
Enrico Current result: 1-0
Rated Forfait Unrated Penalty

Current result: 1 -0

Rated Forfait Unrated Penalty

m % = 'I/’ m Comment
llegal move|

Close

El arbitro puede elegir uno de los resultados disponibles presionando el botén
correspondiente. Luego se cierra el didlogo de resultado y el resultado ingresado se
muestra en la lista de emparejamientos.

El procedimiento de insercién puede completarse totalmente o parcialmente. En este
ultimo caso, el usuario con Vega descargara solo los resultados ingresados y debera
ingresar los restantes manualmente.

Ademads, se puede agregar una marca con advertencia (por ejemplo, en caso de la
primera jugada ilegal) junto con un comentario. El jugador marcado aparecerd con un
circulo amarillo.

El servicio actualmente es gratuito, pero el autor se reserva el derecho de ofrecerlo en
el futuro mediante una tarifa razonable.



Apéndice E: Archivo genérico de descripcion de
torneo

El usuario debe completar el formulario (algunos datos son predeterminados y no
pueden modificarse en este punto):

Export Tournament Description File @

Tournament name City Federation  Date of start  Date of end
§omantea 2011 Magistrale | |Amantea ] ITA 04/09/2011 | | 11/09/2011
Total Players Rated Players  Type of tournament Allotted time per movefgame

Individual: Swiss-System Dutchi| | moves/time, increment
Chief arbiter Deputy Chief Arbiter{s)
forlano

Presione Hecho para confirmar y guardar el archivo <NombreTorneo>-city.tdf en la
carpeta del torneo. El informe no se guarda si aun hay partidas aplazadas y/o sin
terminar.

El formato del archivo TDF es similar al del informe de rating FIDE, pero tiene cuatro
columnas mas: cddigo de jugador nacional, rating nacional, origen y campo info. Los
campos estan separados por “|” en lugar de tener longitud fija. Cada fila comienza con
un cédigo de tres digitos especifico para cada tipo de dato. Algunas filas pueden estar
ausentes. Las filas vacias deben omitirse.

El archivo tiene dos secciones principales: una relativa a todo el torneo, y otra con el
historial de cada jugador. A continuacién, se muestra la seccién del torneo:

012Nombre del Torneo

022Ciudad

032Federacion

042Fecha de inicio

052Fecha de fin

062Numero de jugadores

072Numero de jugadores con rating FIDE
082Numero de equipos (en caso de torneo por equipos)
092Sistema de emparejamiento (por defecto suizo)
102Arbitro Principal

112Arbitro(s) Adjunto(s)

122Tiempos asignados por jugada/partida

“w.n

132Fechas de las rondas separadas por “;



142Puntos por partida en formato W.W D.D (para victoria y empate; por defecto
1.00.5)

152Ronda actual

162Numero total de rondas

172Cédigos de desempates usados separados por “;”
182Nombre del sistema acelerado, si se usé
192Programa utilizado para emparejar

202Valor del bye de emparejamiento

Desde el punto de vista de un sistema de rating, muchas de las filas anteriores son
simplemente innecesarias y pueden omitirse si no se necesitan. El lector puede
enfocarse solo en las filas de interés y estar preparado para continuar trabajando incluso
si algunas de las filas anteriores estan ausentes o presentes, pero no son relevantes.

Lo siguiente es un ejemplo real con los datos que Vega guarda cada vez (los comentarios
estan en rojo, indicando el significado de cada fila):

012|1 Torneo km zero (Nombre del Torneo)

022/Scalea (Lugar del Torneo)

032|ITA (Federacion anfitriona)

042|21/09/2017 (Fecha de inicio)

052/30/09/2017 (Fecha de fin)

062/30 (numero de jugadores)

072/12 (jugadores con rating FIDE)

092/ Individual: Swiss-System Dutch (JaVaFo) (Sistema de emparejamiento)

102|AF Luigi Forlano (Arbitro)

112|(fila vacia)

122|90 minutes + 30 s increment (Tiempo de juego)

132 17/09/22; 17/09/23; 17/09/24; 17/09/25; 17/09/26; 17/09/27; 17/09/28;
(Fechas de rondas)

142|1.0 0.5 (puntos por victoria y empate)

152|7 (ronda actual)

162|9 (numero de rondas)

192 Vega 8.0.0 (nombre y version del programa)

202|0 (valor del bye de emparejamiento: 0 = victoria, 1 = empate)

Después de las secciones anteriores viene la seccién de jugadores, que es obligatoria.

Cada fila contiene datos especificos de un jugador para permitir buscarlo en las bases
FIDE y nacional, asi como su historial en el torneo.

Las filas pueden estar en cualquier orden, aunque la que sigue al nimero de ranking
inicial deberia ser la preferida.

La fila de jugador comienza con el codigo “001”, luego un espacio separa un registro en
el cual los campos estan separados con el delimitador “|”.



ID Inicial-Numero : numero de 4 digitos (ranking inicial).

Sexo :“m” o “w” (por defecto “m”).
Titulo : hasta tres caracteres.
Nombre : 32 caracteres.

Rating FIDE : numero de hasta 4 digitos.
Federacién FIDE : 3 caracteres.

Origen : 20 caracteres.

Info : 30 caracteres.

Cddigo FIDE : numero de 12 digitos.
Rating Nacional : numero de 4 digitos.
Cdédigo Nacional : 12 caracteres.

Fecha de Nacimiento : 10 caracteres.

Puntos : en la forma XX.X
Clasificacion en el torneo : numero de 4 digitos.
Ronda 1 : ver mas abajo.

Ronda ultima : ver mas abajo.

Por ejemplo, para la ronda 1, un jugador con niumero 5 que jugd con negras contra el
jugador 2 y gano, tendria el campo de ronda como: 1:2|B]| 1.

Notese que el formato detallado de las rondas y resultados sigue el estandar TRF2016
de la FIDE, incluyendo cédmo se representan los byes y partidas no jugadas, lo cual
coincide con la documentacion FIDE.



Apéndice F: Notas sobre el sistema suizo USCF

implementado en Vega

Vega implementa todas las reglas de la USCF (USCF Official Rules — 59 edicion, 2003). Sin
embargo, el usuario debe tener en cuenta el comportamiento predeterminado del
programa.

1. Alfinal del emparejamiento natural, Vega mejora los colores usando el “Método
de Anticipacién”. Vega guarda en el archivo de texto colorlogN.txt (donde N es
la ronda actual) todos los cambios realizados durante la aplicacion del método
de anticipacion. Los siguientes son mensajes tipicos referentes al
emparejamiento natural:

Hecha Transposicion entre los emparejamientos 1, 4

[1] R80 =0, R200 =1: D_trans =54, D_inter_1 =442, D_inter_0=73
Hecho Intercambio entre los emparejamientos 2, 8

[4] R8O =0, R200 = 1: D_trans =124, D _inter_1 =759, D_inter_0 =343

El significado es:

R80: es 1 si se puede aplicar la regla de 80 puntos, de lo contrario O;

R200: es 1 si se puede aplicar la regla de 200 puntos, de lo contrario O;

D_trans: diferencia de rating de la transposicidon entre las parejas;

D_inter_1: diferencia de rating del intercambio A¢>D, en los emparejamientos
A-By C-D;

D_inter_0: diferencia de rating del intercambio B<>C, en los emparejamientos s
A-By C-D.

2. En Vega, los jugadores sin rating son aquellos con rating exactamente igual a 0.
Los jugadores sin rating se tratan de forma diferente bajo las reglas USCF
respecto al BYE y a la determinacién del jugador libre. Todos los jugadores con
rating mayor que 0 se tratan de la misma forma en Vega. Por lo tanto, si el
Director de Torneo prefiere dar a los jugadores sin rating la maxima prioridad
para ser el jugador libre, deberia simplemente asignarles un rating minimo
distinto de cero, por ejemplo 1.




Apéndice G: Notas adicionales para el Director de

Torneo de la ECF

Vega estd configurado para utilizar dos bases de datos alternativas de la ECF:

a) La base de datos CSV que se puede descargar desde el sitio web de la ECF
http://www.englishchess.org.uk/. Esta base de datos se puede seleccionar
presionando Establecer BD en la pagina Jugadores y eligiendo el archivo ECF de
la lista de bases de datos predefinidas. No es necesario especificar un filtro de

datos, ya que éste se pre-carga automaticamente.
b)

“w.n

necesario establecer el separador de campos como “;

filtro, y eligiendo MasterListECF de la lista de filtros disponibles.

Para producir el informe de rating ECF correspondiente, un director de torneo debe

tener en cuenta lo siguiente:

a) El campo ID NAT de un jugador debe rellenarse con el cédigo exacto que se
encuentra en la base de datos de la ECF. Si el jugador aun no tiene ranking ECF y
no estd presente en ninguna base de datos, el campo ORIGEN debe llenarse con
el cédigo de club del jugador (tiene 4 caracteres). Si tanto ID NAT como ORIGEN

estan vacios, el programa ECF Checker marcara un error.

b) El informe se genera usando el elemento de menu Informe - ECF - Procesar

seccidén actual y completando el siguiente formulario:

Result Report to ECF
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Una vez completo, al hacer clic en Hecho se generard un archivo llamado

ECFResults.txt, el cual debe ingresarse en el programa ECF Checker.

La lista maestra ECF (si esta disponible). Usualmente se proporciona en formato
dBase (.dbf), pero puede abrirse con Microsoft Excel (por ejemplo) y guardarse
nuevamente en formato de texto (.csv). Antes de guardar el archivo de texto, es
en lugar de “,”. Elfiltro de
datos apropiado se establece haciendo clic en Establecer filtro, luego Cargar

Event Code Submission Number Event Name

144353 1 London

Event Date Final Date Grader Name Grader Address
13j09j2014 14/09/2014 John Doe john@myemail,uk

Treasurer Name Treasurer Address Grand Prix

XXX XXX i b d
Rate of play
min. for game | min, 1st session  moves 1st session  min. 2nd session  moves 2nd session  min, rest game  seconds/move


http://www.englishchess.org.uk/

Apéndice H: Sistema de Puntuacion Zermelo

El método de comparacion por pares se ha aplicado a torneos de ajedrez. El modelo
utilizado es el propuesto por Davison y Beaver [1], y ha sido implementado en Vega
como una herramienta suplementaria capaz de proporcionar una clasificacion final
nueva y mas justa al final de un torneo. El sistema de puntuacion propuesto en Vega se
denomina Sistema de puntuacién Zermelo en honor al primer académico que propuso
el método. De hecho, histéricamente el método fue creado teniendo al ajedrez como
principal aplicacion.

Existen situaciones donde un conjunto de elementos debe evaluarse basandose en
resultados obtenidos cuando estos elementos se enfrentan por parejas. Este método se
conoce como método de comparacion por parejas. Se ha utilizado en contextos como
investigacion de mercados, pruebas de sabor y otros estudios de discriminacién
sensorial en los cuales las respuestas a los elementos son funcién de un proceso
fisioldgico complejo. Ademads, en varios deportes los competidores se clasifican en
funcién de su desempefio cuando se enfrentan por parejas. El ajedrez es uno de ellos.

Usando el método de comparacién por parejas en experimentos, cada pareja formada
a partir de un conjunto de m elementos se presenta a un evaluador, quien debe indicar
preferencia por uno de los miembros de la pareja. Se asume que las respuestas a los
elementos pueden describirse en términos de un continuo subyacente en el cual las
“calidades” de los elementos pueden ubicarse relativamente.

Traducir lo anterior al lenguaje ajedrecistico es bastante sencillo. Los torneos, tanto de
sistema Round-Robin como suizos, producen comparaciones por parejas naturales en
cada ronda, y la respuesta es simplemente el resultado de la partida. Asumimos que el
resultado de la partida depende de la fuerza del jugador, denotada por y.

Dados dos jugadores, iy j, con fuerza yiy vj respectivamente, para el par ordenado (i, j),
es decir, con i jugando con piezas blancas, tenemos la siguiente férmula:

PG~ j i) = £
Yi + 0y +9viy;
.y Vi
PG-ili))=
Yi + 0y +9viy;
PG ~ilij)=—"

Yi +0y; +9viy;

donde P(i — j | i,)) es la probabilidad de que i gane a j, P(j — i | i,j) la probabilidad
dequejganeai,y P(j = i|i,j) eslaprobabilidad de tablas. El pardmetro 8 > 0 estd
relacionado con el color (6 > 1 significa que el jugador con negras tiene ventaja, 8 < 1
significa que el jugador con blancas tiene ventaja, 8 = 1 significa que ningun color aporta
ventaja a los jugadores). El parametro 9 > 0 esta relacionado con la preferencia por
tablas (9= 0 significa que las tablas no son posibles). Tanto 8 como 9 son desconocidos
y deben determinarse juntamente con yi.



La tarea de calcular las incégnitas se realiza mediante un procedimiento iterativo
descrito en [1] e implementado en Vega. Ademds, el usuario tiene cierta posibilidad de
ajustar los parametros.

Opcion: Sistema de Puntuacidon Zermelo

Con esta opcidn, se aplica el procedimiento buscando los valores yi pero estableciendo
Y =0y 0 =1 como en el articulo original de Zermelo. Los valores y; aparecen en la
columna “Z Pts”. La columna “ZN Pts” es la misma que “Z Pts” pero con el mayor ;i
ajustado a 100. El método no desempata en un torneo de liga y no es particularmente
util en ese caso porque la clasificacidén es la misma que por porcentaje de puntos. En
sistemas suizos resulta ser mucho mas util.

Opcidn: Sistema de Puntuacién Zermelo Extendido
Con esta opcion, un panel solicita al usuario elegir cémo realizar los calculos:

Zermelo score system @

Theta (color parameter > 0)
Calculate Theta

Set Theta:

<1 : give advantage to white

>1 : give advantage to black

=1 : no color advantage (default) 1

Nu {draw parameter>= 0}

Calculate Nu
Set Nu: -
=0 : no draw (default) L

El usuario puede pedir encontrar ambos pardmetros 9J y 8, o fijar uno o ambos a algun
valor especifico.

Referencia:

[1]: On Extending the Bradley-Terry Model to Incorporate Within-Pair Order Effects,
Roger R. Davidson and Robert J. Beaver, Biometrics Vol. 33, No. 4 (Dec. 1977), pp. 693-
702.



Apéndice I: Ahadir un motor de emparejamiento
externo

Vega permite afadir un motor de emparejamiento de terceros (puede ser creado
libremente por cualquiera). El ejecutable debe residir en la carpeta plugin dentro de la
carpeta de instalacién. Para agregar el motor, seleccione el elemento de menu Extras -
Aiadir motor de emparejamiento externo. Vega mostrara la siguiente ventana:

Set external pairing engine parameters @

Pairing system name Executable file name
swiss Dutch C:\upploutiMINGW.Gultpluginict| [...] [ _Add engine |
Status Pairing name Engine name

Done Close

El usuario debe ingresar el nombre del sistema de emparejamiento, la ruta completa del
ejecutable, y luego presionar el botén ARadir motor.

Status -Pairing name Engine name

| swiss Dutch | .C: outiMINGW. Guil * s
| Enable engine l

Remove engine

Puede haber varios motores, pero solo uno puede usarse a la vez. Para elegir uno, el
usuario necesita seleccionarlo, presionar el boton Habilitar motor (aparecerd una 'A' a
su izquierda), y luego hacer clic en Hecho.

Para usar el motor externo, el usuario debe seleccionarlo durante la definicion de un
torneo nuevo.



New Tournament a

Tournament Name Place
Open | |Moscow
Federation Begin Date End Date Play System Score Game
RUS | |26/12{2007 % | |31{12/2007 % | |[RoundRobinSingle % [0-%-1 (¥
Round Robin Single
Rounds Acc. rounds  Use FIDE rating Round Robin Double
Swiss Dubov FIDE
] ] MY{Swiss Yeqga
Swiss USCF
Available Tie Breaks Swiss Lim FIDE
Bucholz Cut 1 Sem
Bucholz Total 1: Buccholz Cut 1

[ Bucholz Median 2! Buccholz Total

En cada ronda, Vega ejecuta el motor externo con el siguiente comando:
$> nombre_motor ruta_torneo nombre_archivo.trfx

Donde ruta_torneo es la ruta de la carpeta del torneo, y nombre_archivo.trfx es el
archivo que se genera automaticamente y contiene los datos del torneo. De esta
manera, el motor recibe correctamente la ubicacidon de los archivos importantes del
torneo junto con los pardmetros apropiados.

NOTA: Se recomienda que la ruta del torneo no contenga espacios en blanco ni
caracteres inusuales para evitar que el motor tenga problemas para funcionar
correctamente.

NOTA: Es responsabilidad del motor externo recuperar todos los datos relevantes del
torneo del archivo .trfx guardado por Vega en la carpeta del torneo. El motor debe
guardar toda su salida en la carpeta del torneo.

Vega espera del motor un archivo que, para la ronda N, debe nombrarse como
engine.man (donde “engine” es el nombre del motor) y contener el emparejamiento de
la ronda N en el siguiente formato: una primera fila con el nUmero de parejas, y en cada
fila siguiente, los IDs de los jugadores de cada emparejamiento. Este es un ejemplo tipico
de archivo .man que contiene 5 emparejamientos:

5

5 2
17 10
16 13
8 11
9 3

(EI BYE tiene ID = 0). Si este archivo existe, Vega lo cargara y continuara con el ingreso
de resultados y la generacién de todas las listas de clasificacion.



El archivo nombre_archivo.trfx es utilizado por Vega para pasar datos importantes al
motor de emparejamiento externo. Es el mismo que se usa, por ejemplo, para manejar
el motor JaVaFo © Roberto Ricca.



Apéndice J: Informe de Rating USCF

En un torneo grande suele haber varias secciones (por ejemplo: Abierto, U2000, U1800,
U1600). Una sesién de Vega puede administrar solo una seccion del torneo a la vez. Esto
no es una limitacién, ya que se pueden ejecutar multiples sesiones del programa

simultaneamente o usar la opcidn Extra - Establecer festival. El informe de rating para
la USCF necesita 2 pasos:

1. Generar un archivo auxiliar de cada seccion. Contiene la informacién a procesar
(archivo uscfsctn.txt).

2. Procesar todos los archivos uscfsctn.txt y generar los tres archivos que la USCF
requiere para el informe final: thexport.dbf, tsexport.dbf, tdexport.dbf.

Estos archivos finales no se detallan aqui (ver el foro de la USCF para mas informacion).
Ahora veremos coémo generarlos. La primera tarea se realiza cuando la secciéon ha
finalizado, seleccionando la opcidn Informe - USCF - Procesar seccién actual:

R Aiuto
L9 FIDE »
I ¥ 5 | Output

= ) Process current section k
g Tournament Report (all sections) |
T T AR ol

Mnme Ginratnre

Aparecera una ventana nueva solicitando al usuario datos relativos a la seccion actual.
Algunos de estos datos son por supuesto predeterminados, por lo que normalmente el
usuario solo necesita ingresar unos pocos que Vega desconoce (por ejemplo, ID del
Director del Torneo, etc. Tenga en cuenta que hay campos (Rondas, Numero de
Jugadores, ...) que no se pueden editar).

Rating Report to USCF

Section name K Factor Rating System 1D Chief TD ID Assistant TD

ternational Open| IF & R \%

R |
Tournament Type Rounds MNumber of Pl3 D E’: = Operator Status
5 - I Q quick

Al presionar el botén Hecho, Vega genera el archivo auxiliar uscfsctn.txt (delimitado por
tabulaciones) en el directorio de trabajo de la seccidn actual. Esta tarea debe realizarse
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para cada seccion.

Una vez que todos los archivos uscfsctn.txt estan listos, el usuario debe seleccionar el
elemento de menu Informe del Torneo:

Tournament Report @

Section list

| AddSection... |

[ Remove Section ]

| Open section list |

| save sectionlist |

| DoUSCF Report | ( Chiudi |

Agregar seccion selecciona el directorio de trabajo de cada seccion. Para eliminar uno,
el usuario debe presionar el botdon Eliminar Seccion. En nuestro ejemplo, el torneo tiene
dos secciones y los directorios de trabajo son los listados en el lado derecho de la
ventana anterior. Para guardar la lista, use Guardar lista de secciones. Para cargarla, use
Cargar lista de secciones. Cuando esté listo, presione el botdn Hacer Reporte USCF.
Aparecera la ventana siguiente:

USCF Tournament Rating Report

Event ID Event name Numebr of sections
061 llEI i'int'ernafibnél open : 2 -
Begin date End date Affiliate 1D Tournament city State abbreviation
200611p1 20061110 | 0 | INew vork 1 ]
Zip code Country for event Whom to send the cross table Scholastic event
12344 | s ] L N ¥
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Como se vio antes, algunos datos ya los conoce Vega, algunos no se pueden editar y
otros deben ser ingresados por el usuario. Cuando todos los campos estén completos
(de lo contrario Vega no continuard), el usuario puede generar el informe USCF
presionando el botén Hecho. Los archivos requeridos en formato DBF se encontraran en
el directorio indicado por Vega (el que corresponde a la primera seccion de la lista).
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